
 

This study is grounded in the premise that scenario-based education significantly 

enhances students’ creative thinking and innovative capacity in response to 

architectural design challenges. A primary objective of this research is to employ a 

method that fosters and sustains creativity in students. Conducted as a quasi-

experimental study, this research reflects on documented teaching processes in an 

architectural design studio centered on the proposed theme, "Designing My Villa." The 

study involved 52 architecture students from the University of Tehran. The "My Villa" 

design was taught through scenario-based methods across six defined stages, each 

covered in a single session. After each session, a design test was administered to assess 

changes in participants’ scores compared to previous stages. Data analysis was 

performed using repeated measures ANOVA via SPSS (Version 22). The results 

indicated a statistically significant difference (p < 0.05) between the mean design test 

scores after each instructional stage. Among the six stages of scenario-based education, 

"memory and creativity reinforcement" and "spatial scenario development" led to the 

most substantial improvements in design scores. A key strategic finding was the 

identification of essential guiding steps for architectural design education in the studio, 

encompassing the entire design process—from initial conceptualization to final 

presentation. Scenario-based design describes a narrative-driven approach to 

architecture, introducing relevant theoretical and technical frameworks. 

Research Objectives: 

1. Examining the role of creativity in architecture, particularly in design studios. 

2. Investigating the impact of scenario-based education on the architectural 

design process. 

Research Questions: 

1. How does scenario-based training influence architecture students’ creative 

design output? 

2. How does each stage of scenario-based instruction alter students’ design 

approaches? 
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Introduction 

A critical challenge in architectural education is students’ inability to translate 

theoretical knowledge into practice. Generally, architecture students struggle with idea 

generation, a problem tied to their learning methods (Multlu-Danaci, 2015). According 

to McAllister (2010), the core issue lies in students’ excessive focus on the final 

product, neglecting essential design-process skills. This reluctance to engage with the 

design process—coupled with a preoccupation with form—disrupts the logical 

foundations of studio pedagogy (McAllister, 2010). Innovating teaching methodologies 

is vital to helping students develop inventive problem-solving strategies and ideal 

solutions (Mehdizadeh-Seraj & Farsi-Mohammadipour, 2012). 

The scenario-based framework consists of six stages: 

1. Identifying the current situation—determining factors shaping future 

narratives; 

2. Analyzing actors’ behaviors—addressing the "what," "how," and "why" of 

actions to assess scenario plausibility; 

3. Plot development—linking the initial (present) and final (future) states through 

causal sequences; 

4. Divergence/Convergence—examining critical junctures; 

5. Generating event chains—structuring scenarios; 

6. Defining endpoints—where distinct outcomes differentiate scenarios. 

Crucially, a scenario’s value lies not in its conclusion but in the compositional 

journey toward it (Hajiani & Ghassa, 2013). 

Over six decades since its inception, scenario planning has become a mainstream 

method for addressing future uncertainties, with its theoretical discourse now rigorously 

debated. Scenario-based teaching is recognized as an active learning strategy (Randt, 

2015). In architectural education, it serves as a pivotal step in ideation, steering content 

toward predefined objectives while revealing its facilitative role in spatial creation. 

Despite its prominence in universities abroad—with clear definitions, goals, and 

methodologies—the author’s review of Iranian institutions found no systematic 

application of scenario-based design pedagogy. Even conventional academic methods 

often fail to coherently support design quality or process. Thus, this study seeks to 

establish a structured scenario-based framework for architectural education, 

demonstrating its implementation and impact on design quality and pedagogy. 
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Conclusion 

This research aimed to implement scenario-based methods to cultivate and sustain 

student creativity. While architectural education research has focused on learning styles, 

fewer studies address design processes and ideation. Shifting pedagogical emphasis 

from skill acquisition to process-oriented learning necessitated adaptable, concurrent 

methodologies. Unlike standardized design approaches, scenario-based studio 

education allows students to test their problem-solving abilities against real-life spatial 

narratives. Despite limitations, findings affirm the method’s necessity, utility, and 

efficacy, with positive student feedback. Thus, scenario-based design is recommended 

as an effective pedagogical tool for ideation and spatial visualization. By externalizing 

memory content and providing problem-solving pathways, it reduces cognitive load 

while clarifying design-process stages. 
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  یمعمار   یدر پاسخ به مسئله طراح  یسیآموزش سناریونو  ریثأتمبنا استوار است که تحت   نی پژوهش بر ا  نیا

 یریکارگبرخوردار است. به   یاز تفکر خلاق در دانشجو از جهش محسوس   ی ریگبهره   زانیابتکار و م   ییتوانا

اهداف مطالعه حاضر    نیتراز مهم   بخشد،  اررا شکوفا کند و استمر  انیدر دانشجو  تیکه بتواند خلاق  یروش

در   سیتدر  ندیانجام شده، حاصل تأمل در گزارش ثبت فرآ  یتجربمه ی. پژوهش حاضر که به روش ناست

پ  ی معمار  یکارگاه طراح ا  ی لای و  ی»طراح  ی شنهادیبا موضوع    یدانشجو  52  ،پژوهش  نیمن« است. در 

گام  شش  یدر ط  یسیونویمن« با روش سنار  ی لای »و  یطراح  آموزشدانشگاه تهران شرکت نمودند.    ی معمار

 ی آزمون طراح   کیجلسه آموزش داده شد. در هر جلسه    کیها در  گام  نیاز ا  کیمشخص انجام گرفت که هر  

حاصل از نمرات هر مرحله نسبت به مرحله قبل مشخص شود.    راتییکنندگان گرفته شد تا تغاز شرکت 

  22نسخه    SPSSافزار  مکرر و با استفاده از نرم  ی هابا اندازه  انسیوار  لیروش تحل  ا ها بداده  لیوتحلهیتجز

پس از آموزش هر گام، با گام قبل از    ینمرات آزمون طراح   ن یانگ ی م  ن ینشان داد که ب  جیصورت گرفت. نتا 

 ، یسیونویسنار  وششش گام آموزش به ر  نیاز ب  نیا  بر(. علاوهP<0.05وجود دارد )  ی خود تفاوت معنادار

  جیشدند. ازجمله نتا  ینمرات طراح  شتریب   اریفضا باعث بهبود بس  ویو گام سنار  تیحافظه و خلاق  تیگام تقو

در کارگاه است    ی معمار  یآموزش طراح  ی طرح برا  تیهدا  یاصل  ی هاکشف گام  ندیفرآ  نی ثبت ا  ی راهبرد

  یدر معمار یسیونوی. سنارردیگیرا دربر م ییعرضه نها امل در موضوع تأت  ی از ابتدا یطراح ریکه، همه مس

 .  کند ی م یمرتبط را معرف یو فن ینظر ی و چارچوب ها کند یم فیرا توص ومحوریسنار یروند طراح

 اهداف پژوهش: 

 . ی معمار یدر دروس طراح ژهیو به  ی در رشته معمار تیخلاقبررسی اهمیت . 1

 . ی معمار یطراح ندیدر فرآ یسیونویآموزش سنار ریثأتبررسی . 2

 الات پژوهش:ؤس

 ؟ دارد  ریثأت ی معمار انیدانشجو یدر طراح تیخلاق زانیبر م  یسی ونویچگونه آموزش فن سنار. 1

 ؟ شودیم ی معمار انیدانشجو یدر طراح  راتییباعث تغ یسیونوی گام سنار چگونه آموزش هر. 2
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 مقدمه  

طور  را ندارند. به  یبه عمل  ی انتقال دانش نظر   ییتوانا  انیآن است که دانشجو  ی مشکلات آموزش معمار  نی تراز مهم  یکی

ا  یدر طراح  ی معمار  انیدانشجو  ،یکل نحو  ده یبا مشکلات خلق  به  مربوط است  آن   ی ریادگی  ۀمواجه هستند که  ها 

(Multlu-Danaci, 2015)  .انیاست که دانشجو  نیا  قتیحق  نیا  ی( خطر اصل2010)   ستر ی مک آل  اتیمطابق با نظر 

نها  شیب به محصول  م  یی از حد  آن  کنند ی توجه  پ که  از   ی پوشچشم  ی ضرور  یطراح  ندی فرآ  ی هامهارت   شرفتی ها 

در کارگاه   ی طراح یمنطق یفرم، بازگرداندن مبان ی به تمرکز بر رو لیهمراه با تما یبه روند طراح لیتما. عدم کنندیم

  رگذار یاز ارکان مهم و تأث  انیبه دانشجو  سیتدر  ۀویدر ش  ی نوآور  ۀتوسع.  (McAllister, K. 2010) کندی را مختل م

و خلق    آلده یحل اساختن راه دایمسائل در جهت پۀ  حل ابداعان  ی برا  انیکه به دانشجو  شودیدر آموزش محسوب م

 (.  1391: پوری محمد ی و فارس سراجزاده ی مهد) کندی کمک م دهیا

که بر ساخت    یعوامل  کندیکمک م  یکنون  تیوضع  ییشناسا   -1  :است  در شش گام  یس یونویروش سنار  یچارچوب کل

 ؛ برندیو آن را جلو م  دهی هستند که به طرح داستان شکل بخش  ییروهای عوامل ن  نیشوند. ا  نییتع  ،گذارندی اثر م  ندهیآ

گام   ن ی. درک ادهدیشکل م ویدر ساختار سنار گرانیرفتار باز  « یی»چگونه« و »چرا «،یست یروش پرداختن به »چ  -2

  تی)زمان حال( به وضع  هیاول   تیوضع  وندی پ  ۀطرح داستان نحو  -3  ؛است  ویسنار  ی ریباورپذ  یابیارز  ی برا   یشرط اصل

را مشخص    دهد ی ( رخ مویکه در هر داستان )سنار   یاتفاق  ره ی زنج  یعنی  ؛شودی م  انی( توسط طرح داستان بندهی)آ  یینها

  دادها یاز رو  یمتفاوت  ی هاره ی زنج  -5  ؛شودی م  لیوتحلهیتجز   نقاط بحران   افتنیمنظور  انشعاب به  ایبازگشت    -4  ؛کندیم

  تیوضع   ای  انی پا  ک ی  ویهر سنار  یینها  تی وضع   -6  ؛کار رودبه   ویعنوان چهارچوب سنارتا به  شودیم  هی ته   ندهایو فرآ

  وی. اما هدف از سنارابدییمتفاوت نمود م   ی بندانیپا  نیهم در هم   وهایسنار   زی و تما  کندی خاص را مشخص م  یینها

و    یانیحاج)است    تیبه آن وضع  دنیو مراحل رس  باتی در همان ترک   ویسنار  تیبلکه ماه  ست،ین  یانینقطه پا  انیب

 (.  1392 قصاع،

متداول    ی هاروش   از  کییبه     ویسنار  ی زیر روش برنامه  و،ی شدن تفکر سنارسال از مطرح  60از    شیامروزه با گذشت ب

در آموزش مطالب،    یسیونویشود. بیان سنارآن به جد بحث می   ی نظر  ات ی و ادب  لیتبد  ندهیآ  ت یقطعمطالعه عدم  ی برا

  دهیثر در خلق اؤگام م  کیعنوان  به  یسیونویآموزش سنار  .(Randt, 2015)باشد  های فعال تدریس مییکی از روش 

  ن ییتع  شی اهداف از پ  ی سودرس و محتوا را به   ی ریگجهت  یسیونویدارد. سنار  ی معمار  یدر طراح  یسهم قابل توجه 

پ و  با خلق فضا  ی امدها یشده  و  داده  انتظار سوق  پ  ی معمار  ی مورد  تسه   برندهش ی نقش  آشکار    لیو  را  کننده خود 

در روند    اندکه بتو  یسیونویاز آموزش سنار  ی اداخل کشور نمونه  ی هادانشگاه  ی رو  نگارنده بر   ی های. در بررسسازدیم

تر به  حضور پررنگ   افتهیتوسعه    ی کشورها  ی هامهم در دانشگاه   نینشد؛ هرچند ا  افتیظاهر شود،    ی معمار   یطراح

به باور نگارنده،    ،ی معمار  ی هاها داشته است. اما در اکثر طرح و روش   ی ر یادگ یآموزش و   ندیفرآ  اهداف،  ف،یلحاظ تعار

 ست یهمچنان پاسخگو ن  ،ی طراح  تیفیآن در ک  ی و کاربردها  ییتوان اجرا  ،یمعمول و دانشگاه  ی هابا وجود روش  یحت

 ی . لذا در نوشتار حاضر سعکندی نم  یرا همراه  ی معمار  یو آموزش طراح  یطراح  ندیمند فرآطور منسجم و نظام و به
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 ی و چگونگ دشو یو معرف نیتدو ی معمار یدر آموزش طراح یسیونویروش سنار ی برا یاست که ساختار مطلوب نیبر ا

 شود.  ییبازنما یموزشآ ت یفیو ک  یثر آن در روند طراحؤاجرا و نقش م

 چارچوب نظری و یا چارچوب مفهومی  .  1

ها  آن   نیتراز مهم  یکیاند که  انجام داده   یمطالعات   ی هانمونه  ی آموزش معمار  ی هادر جهت شناخت روش   پژوهشگران

لازم است    ،یطراح  ندیمربوط به فرآ  یاتی عمل   ای  تیقبل از شروع هرگونه فعال  ،یاست. از نظر منطق  یمطالعات تجرب 

برا  یروش انتخاب    ی مناسب  دانشجو  لیتما  نمدرسا(KhakZand & Babaei: 2018). د  شوکار  به    انیدارند 

  نی. در اردی گیرا در نظر نم  ییمحتوا  ی رهای از متغ  ی اریبدهند که بس  یفرض  یطراح  ی به شکل پروژها  یفرض   ی هاوهیش

 یبرا  ییهارا با فرصت   انیدانشجو  تواندیم  یواقع  یزندگ  اتیمطرح شود. تجرب  دیبا  یواقع  ی هاط یاز مح  ی ری ادگی  ،رابطه

 آشنا کنند   دهند،ی قرار م  ر یثأترا تحت   یواقع   ی زندگ  ی هات یکه موقع  یمختلف   ی رهایو متغ  یی اجرا  ی ها ت یفهم واقع

(Salama, 2008)   .ی میت  یطراح  ی همکار  ی برا   ی شنهادیرا با عنوان پ  وهایها ساختار سنار از پژوهش   ی ادر نمونه  

  ان یبه دانشجو  تواندیاست، م  یابیارز  ،یلیتحل   ی هاکه شامل مدل   پژوهش،  نیشده در ایچارچوب معرف   کند،یم  یمعرف

  ت یهدا  دیعملکرد جد   کیفرم را به    ی را کشف کنند و تمرکز معمول بر رو  ی معمار  یطراح   دیکمک کند تا ابعاد جد

کننده بود. شرکت   انیدر دانشجو  جانیاز مشارکت و ه  ی دیسطوح جد  ۀدهند نشان  جینتا  (Eilouti, 2018). کنند 

 داد.  شی را افزا ی و نوآور تیخلاق ی اانهیرا  ی و ابزارها  ویبر سنار یمبتن یطراحاز  یب ی ترک نیهمچن

  ی هادگاه یو د  دیجد  ی هانش یپژوهش ب  نی فرد و نوآورانه بودند. امنحصربه   یآموزش  ی هاکلاس   ریبا سا  سهیدر مقا  جینتا

ها  و تناسب این ویژگی   اختاری های سبر آن بود که ویژگی   یکند. در پژوهش حاضر سعیم   لیرا تسه  یتفکر طراح  دیجد

آینده ممکن و    را براساس مقایسۀ وضعیت موجود و   ی معمار  ی هادر دانشکده   ی معمار  یهای طراحلفهؤبا اهداف و م

.  دیبه اهداف رس هات یمطابق اولو دیبا ی معمار یکرد که در روند طراح د یتأک( 2013محتمل را بررسی نمایند. کولج )

مهم را    ی ها ده یمشکلات و ا  د یحل باراه   ی دی کل  ی هایژگیاست، سپس و  یحل طراحراه  ها تیاولو  نیهدف اول، بالاتر

و مرحله    یتوسعه طراح  ک،ی شمات   یطراح  طرح،ش یپ  یشامل: طراح   یمراحل طراح   هی اول  یسنت  شیکند. آرا   لیتکم

مراحل    تی و اولو  دافبه اه  ی»بستگیطراح  ندیاز فرآ  یخاص  بیوجود، ترت   نیشده است. با ا  ی آورساخت اطلاعات جمع

تبع آن و به  یسیونویسنار ی ها وه یدر مورد ش (El-Latif, Al-Hagla & Hasan: 2020). دارد یهر پروژه طراح 

 یمعمار  ی از عوامل آن آموزش طراح  یک ی  دیانجام نشده است، که شا  ییهاپژوهش   ی در آموزش معمار   یسیونویسنار

 ی س یونویبه کمبود مطالعات انجام شده در رابطه با استفاده از روش سنارتوجه. باباشدیم  یمعمول و دانشگاه   ی هابه روش 

نظر  به  ،ی معمار  یدر درس طراح  تیخلاق  زانی بر م  وهیش  نیو وجود ابهام در رابطه با اثر استفاده از ا  ی معمار  یدر طراح

  هاده یا  میروش ترس  ی معمار  یطراح  ندیفرا  .را پر کند   یقات یتحق  خلأ  نیاز ا  یرسد که پژوهش حاضر بتواند بخش  یم

  ق یاز طر  تی خلاق  جیتدرفرد است و به  کی و تجربه    شهیاز اند   ،یانتزاع  ۀدیا  کیعنوان  از ناخودآگاه شخص است که به

  وها یسنار  . (Daemei & Safari: 2018)  شودیم  لیداستان ملموس تبد   کیبه    تی نی به ع  ت یذهن  لیتبد  ند یفرآ
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  له یوس  کیعنوان  معتبر، به   ی وهایسنار  یهستند. طراح   نده ی»معنا و مفهوم« در آ  جادی ا  ی برا  ییهاحال نشانهن ی درع

فردا    ی هاتی امروز در واقع   ی هات یو درک عواقب فعال  ندهی بحث در مورد آ  ی است. راه قدرتمند برا  نگرنده یسنجش آ

 یی هاخانواده از روش   کی  ببا انتخا   ویبر سنار  یمبتن  یطراح  (.Walton, O’Kane, & Ruwhiu: 2019است )

  ی نگران  کیعنوان  به   ی کاربر  تجربهینیبش یاشاره دارد. پ   یثر در روند طراح ؤو م  حیاستفاده صر  ی هاتیکشف موقع  ی برا

از تفکر    ،ی معمار  ی فضا  کی استفاده از    ی هاتیموقع  ییایاست که با درنظر گرفتن تنوع و پو ی معمار  یدر طراح   یاصل

 ,Van der Linden)  دهدی ارائه م  یطراح  ماتیتصم  یاب یارز  ی قاب مرجع برا  کیو    کندی م  یبانیپشت  یخلاق و بازتاب

Dong & Heylighen: 2019  .)ت،ی)اعم از شخص  ی عوامل مختلف فرد  ری ثأتتحت   انیدر دانشجو  ی ریادگی  ندیفرآ  

آن( قرار دارد    ریو نظا  شکلاس، روش آموز  طیشرا  ،ی)اعم از استاد، منبع درس  یطی( و محرهیو غ  ییتوانا  زش،یانگ

  (.1397 ه،ی)مهد

 ها  بخش تحلیل. 2

  منظور نیاست. بد   ده یبه انجام رس  تجربینیمه   روش و    ی فیک  یکرداست که با رو  ی کاربرد  ق یتحق  کیپژوهش حاضر  

به عنوان    یتصادف  وۀینفر به ش  52ها  آن  نیانتخاب شده و از ب  ی عنوان جامعۀ آماردانشگاه تهران به  ی معمار  انیدانشجو

  ی معمار  ی عنوان پروژه درس طراحبه  لایو  کپژوهش طراحی ی  ن یدر ا.  در پژوهش حاضر شرکت نمودند  ی نمونۀ آمار

  4جلسه    کی)  ی اهفته   6پروتکل    ک یقرار گرفته است. طرح تحقیق به این صورت بود که در طول    یمورد بررس   (1)

  از مراحل   ک یانجام شد. هر    یسیونویبه روش سنار  یمسکون  ی لایو  یگام طراح بهدر هر هفته( آموزش گام   یساعت

گرفته شد. در    انیآن جلسه از دانشجو  ی در انتها  زین  یآزمون طراح  کیجلسه آموزش داده شدند و    کیدر    گانهشش 

آموخته بود،    نیاز ا  شی که پ  (1ی )معمار  یطراح   اتیاز گام آموخته شده و کل  یقیبا تلف  ست یبایآزمون، دانشجو م  نیا

  ن یانگیداور انجام گرفت و م  3و توسط    5از    ی گذاررائه دهد. نمره ا را  «  من  ی لایو»   با عنوان انتخابی  یطرح کل  کی

  ه یبر پا شش مرحله آموزش سناریونویسیشد.  بتکننده در آن مرحله ثهر شرکت  یعنوان نمره اصلنمرات سه داور به

 : پذیرفتصورت  زیر  (1395 :اشرف گنجویی، ثقفی، و ایرانمنشگام ) 6

 دهیپرورش ا .2.1

 هر فرد،  ده« یال درباره »خلق اؤمن« و س  و ی. انتخاب خانواده »سنارشودی مرحله آغاز م  نیاز ا  ومحور« ی سنار  ی»طراح

طور ملموس به تقرب به  آرام و بهو ذهن را آرام   کندیمن« فراهم م  ی لایرا با عنوان »و  سی اسک  نیطرح نخست  نهیزم

است و    ی شده معمارو ملموس تجربه   یواقع   ی فضاها  ی ادآور یبه    سیپس از اسک  انی. بحث دانشجوکشاندیموضوع م

تکرار    شانیوها یدر سنار  دهی رنج کش   ا یلذت برده    قاًیو از آن عم  ستهیکه تاکنون در آن ز  ییفضاها  ی زیانگنکات و خاطره 

  ی وهایرا به سمت کشف »سنار  وهایخاطرات« سنار  ۀدهندوندیعنوان »رشته پنقش کالبد به   تی. اشاره به اهمشودیم

 .  بردیمن« م ویلای 
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 یسازو مفهوم  یزیربرنامه. 2.2

 یلایبا عنوان »و  یمیترس  سی گام، طرح اسک  نیو برداشتن نخست   لا« یو  ی فضا  یمیترس  ی های ژگیاز تعمق در »و  پس

است.    ومحوریسنار  یروند طراح  ۀآغازکنند  از »خانواده« در ذهن خود دارند،  انیکه دانشجو  یروانشناخت  میمن« به مفاه

فکر    نیا  لی تبد  ری در مس  ندهینظر اشاره به حالات مبهم آردمو  ویسنار  ی لا یخانواده و و  کی از تصور    انیدرک دانشجو

 انیمحدود به ب  هاده یا  ی ریگاستاد در جهت   کردیرو  ،مرحله  نی. در ادهدی را نشان م  ری ادامه مس  ،ی شنهادی به کالبد پ

  ی پردازدهی مرحله ا ی در ادامه با آن مواجه است. در انتها  دهیاست که، هر ا یاصل یلؤسو  انیب ای ندهیابهامات آ اینکات 

  ی اریطرح« است و هنوز بس  ندهیطراح به آ  دگاهید  ایاز »نگاه    ی»درک موضوع« و حاک  ی شروع طراحۀ  دانست نقط   دیبا

که به    ومحوریسنار  ی« در طراحیفن  اتی »جزئ  م یتر موردتوجه قرار داد؛ ازجمله ترسکم  توانی گر را ماز عوامل مداخله

 . شودی مردود شمرده م ینوع

 ل یو  کیتصور  .2.3

از طرف استاد،    ییفضا  تیچند موقع  اتیفیمن« و کشف ک  ی لای»و  ی فضاها  ی وهایممکن، شامل سنار  ی ها نده ی آ  لیتحل

  لا یساکن در و  ی شنهادیخانواده پ  ندهیآ  ی از عملکرد فضا برا   ویسنار  کی در قالب    نیتمر  نیساخت طرح است. ا  ی برا

و لزوم    لایو  ک ی در قالب    ی معمار   ی فضا  یمثبت و منف   ی های ژگی و  ریثأت  در کارگاه،  ی اانجام شد و پس از آن، در جلسه

 . شودیم انی سالم ب ی بصر طیمح  جاد یبا ا « ی فرد اتیتوجه به »خصوص

 ت یحافظه و خلق تیتقو. 2.4

من« در گام اول    ی لای»بازگشت به موضوع و  یعنی  ه،ی ناب و خالص اول  ی ها ده یبازگشت به ا  یگام بر لزوم نوع  ن یدر ا

ارائه »ماکت کانسپت  یطولان  نی تمر  گذشته،  ی هاگام با گام   ن یا  وندیپ  ی . براشودیم  دیکأت   تی جوهره و کل  ایمدت 

و  شی»نما  ی برا  ده« یا پ  ات یبه خصوصباتوجه  لا«،ی حجم  »سنار  ،ی شنهادیخانواده  تداوم  گرفتن  درنظر   ه«،یاول   ویبا 

فضا  « ییفضا  ی »عملکردها »تصور  م  لا« یو  ی و  انجام  دشوارشودی آن  »تبد  ی .  به حجم«،   لیمرحله  موضوع  و  فکر 

»حجم حاصل   ایماکت کانسپت  نیکردن است. تمرو فکر وهایسنار یحل گذشتن از آن به بررسراه  است که ی امسئله 

  ی هاپاسخ  توانندیم  ی ادیکه افراد ز   ،شودیمسئله طرح م  نیا  انیمن« در قرابت با گام دوم و با ب  ی لایو»   ی ویاز سنار

بر    د یکأبا ت  هاون یگام کرکس  ن یدر تلاش باشند. در ا  یشدن به موضوع اصلک ینزد  ی مسئله بدهند و برا  ک یبه    حیصح

 . ابدییمن« ادامه م ی لای»و ی ویدقت در سنار یعن ی یقبل ی هاو توجه خاص به گام   یمطالب قبل

 فضا ویسنار. 2.5

 یلای»و  ی ویخانواده سنار  ی اعضا  ی عملکرد هر فضا برا  صیفضاها و تشخ   اتیمرحله حاصل نوشتن نام و خصوص  نیا

گو راجع به آن نوع از  وو گفت  ها« ت یفعال  ف یبلکه از »شرح و توص  ست،ی فضا ن  ی من« است و تنها رجوع به استانداردها

خلق    ای  د« ی جد  ی فضاهابه    ازی»ن  تواندیم  ی شود و حتیآغاز م   که قرار است در هر فضا رخ دهد،  ،یت ی و فعال  یزندگ
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  ای  یذهن  ی هاواره دارند، طرح  یدر پ  لایو   کیعملکرد    نده یکه از آ  ی با تصور  ایفضاها است،    ی برا  دیجد   ی وهایسنار

 خودمربوط به    ییرا بر محور حالت نها  ییوی. هر گروه سناردهندیو ارتقا م  رییرا از فضا تغ  انیمعمول دانشجو  ریتصو

را    گرانیتا د  کنندیخود را ارائه م  ی ویهر گروه سنار  ی . سپس اعضا دهدیربط م  یکنون  تیو آن را به وضع  سازدیم

  انیاند، با استادشان در مبودن آن متقاعد کنند و آنچه را که هنگام ساخت آن کسب کرده و موجه  ینسبت به منطق

 بگذارند. 

 یینها یطراح. 2.6

  یدارد و نقش اصل  ویهر سنار  ی که انتظار و هدف  زانیبه ممن« باتوجه  ی لا یو  ی وهای»سنار  ی بندگام ارائه و جمع   نیآخر

 یمعرف  ی فضا برا  ی وهایسنار  زیطراح و ن  ی هاشه یتا همه اند  شودیگام تلاش م  نیدر آخر  بی ترتنیفضا است. بد  هر

  نیوجود دارد. در ا  ری انکارناپذ  ی آن رابطه ا  هیاول  ویو سنار  ی ارطرح معم  وه یش  انی طور کامل ارائه گردد. مکامل طرح به 

اتفاق    تواندی و از نو فکر کردن هنوز م  یقبل  ی وهایسنار  ریی تغ یو حت  لا،ی راجع به مفهوم و های ریگمیتصم  ن یآخر  ،گام

 جینتا  ،تینها  در  .کندیم  ی را طراح  یبرنامه عمل  کیبه آن    یابیدست  ی را انتخاب و برا  یمطلوب  ییو حالت نها  فتدیب

با هم  P<0.05در سطح معناداری  ی تکرار ی هابا اندازه  انسیوار لیتحل ی شش آزمون انجام شده با کمک روش آمار

 صورت گرفت.  22نسخه  SPSSافزار  ها با استفاده از نرم داده  لیوتحلهیشد. تجز سهیمقا

 ها یافته .  3

نرمال  داده ابتدا  توزیع  ت بودن  اسمیرنوف  کلموگروف  آزمون  از  استفاده  با  علاوه (P>0.05)یید شد  أها  سایر  .  این  بر 

فرض همگنی واریانس برقرار بود. های تکراری ازجمله پیش های استفاده از آزمون تحلیل واریانس با اندازه فرض پیش 

 ,F(3.00گیری نشان داد،  های تکراری تفاوت معناداری را بین شش مرحله اندازه نتایج آزمون تحلیل واریانس با اندازه 

153.11(= 95.30, P<0.05  بنابراین از آزمون تعقیبی    ؛LSD    برای تعیین تفاوت بین هر مرحله با مرحله بعد از خود

 نشان داده شده است. 1  شماره استفاده شد که نتایج آن در جدول

 کنندگان در هر مرحله با مرحله قبل از خودشرکت ینمره طراح نی انگیم نیب ییدوتا سهیمقا جینتا  .1جدول  

 P*مقدار  هاگام

 011/0 گام دوم  گام اول

 012/0 گام سوم  گام دوم 

 000/0 گام چهارم  گام سوم 

 000/0 گام پنجم  گام چهارم 

 001/0 گام ششم  گام پنجم 

   معنادار است. P<0.05* نتایج در سطح 
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با مقایسه  ؛  بین میانگین نمرات هر مرحله با مرحله بعد از خود تفاوت معناداری وجود دارد،    1  شماره  براساس جدول 

شود که هر گام از آموزش طراحی به روش سناریونویسی بر طراحی دانشجویان اثر  ها این موضوع مشخص می میانگین 

 تغییرات حاصل از آموزش به روش سناریونویسی را نشان می دهد.   1مثبت خود را نشان داده است. نمودار 

 

 یسیونویدر شش گام آموزش به روش سنار ی معمار ینمرات طراح نیانگ یم شرفتی پ ریس .1نمودار 

بیش از مراحل    5به    4و  مرحله    4به    3شود که شیب بهبود نمرات، از مرحله  خوبی مشخص می به   1  شماره  در نمودار

طور کلی روش سناریونویسی اثر مثبتی بر فرایند طراحی معماری داشته است،  بر اینکه بهبنابراین علاوه   ؛دیگر است

ها در آموزش طراحی معماری به این  ترین گام عنوان مهمتوان بهفضا را می   های تقویت حافظه و خلاقیت، و سناریوگام 

های دیگر، پس از آموزش این دو گام نمرات آزمون آن جلسه نسبت به  روش به حساب آورد؛ زیرا در مقایسه با گام 

 جلسه قبل از خود افزایش بسیار بیشتری پیدا کرده است.  

که ابتدا آن روش    شود،یم   سریم  یدر صورت  یصورت گرفته امکان نقد و اصلاح و تداوم روش اموزش  قاتیبراساس تحق 

  پردازی ده یشخص در ا  افتنیتر از مهارت مهم  ،یطراح  سریم   ی هاوقوف به گام   نکهیشود، ضمن ا  لیو تحل   فی توص  یدرس

شوند، باید وجوه مشخصی را داشته باشند  پردازی طراحی خلق می هایی که در مرحله ایده ایده   .(1390کرباسی،  )است  

ایده  ایده تا  برای  ویژگی  دو  شوند.  محسوب  می های خلاق  و  های خلاق  طراحی  فرآیند  در  ابتکار  کرد:  تعیین  توان 

های مربوط به مسئله طراحی ارتباط دارد. این دو عامل در  پذیری به مباحث عملکردی فضا و توجه به محدودیت تحقق 

انتخاب نوع خانواده  (.  1395،  و همکاران  اشرف گنجوییهای مطرح شده هستند  کنار یکدیگر مبین خلاقیت در ایده 

متنوع است.   و،یسنار  ی هاثر در انتخاب نمونه شامل نوع داده ؤعوامل م  ر یسا  ن ینگرش طراح است. همچن  ریأثتتحت 
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  به  ی سناریومحورطراح  های آتلیه   در   خود، های ی و خلاقیت در ایده طراح  تفکر ندی فرآ  در   شرفت یپ   برعلاوه  انیدانشجو

 یی طراح، فضا  .)Charalambous, & Christou: 2016(  شوندیم  قیتشوندگی  ز  طیمح  و   گرانید  به  نسبت  « تیمسئول» 

 یو چگونگ  تیفیکه ک  ی افرد و مؤلفهمنحصربه   ی فضا  کیدارد؛    یواقع  ی با فضا   ی زیمتما  ی هایژگیکه و  کند یرا تجربه م

 ییهادر گام   ی معمار  یبه طراح  دنیبخشامکان  (.1398  :یکرامت   وی  فلامک  ،ینیام)  اثرگذار است  یطراح  ندیآن بر فرآ

  لایو  کیآنان را از تصور    ی ازها« یها و ن»خواسته  انیدانشجو  هیاول  ی هاس ی اسک  یسیونویبه روش سنار  ی آموزش طراح

خلق  ییتوانا. کشندیم ری به تصو ،منجر شود هانده یرا که ممکن است به آن آ ییشامدهایو اتفاقات و پ ییو حالات نها

محسوب    یقوت  ۀنقط  خلاق است،  ی ادر ذات خود رشته  ی رشته معمار  نکهیبه لحاظ ا  یسیونویسنار  ی هادر گام   دهیا

تنوع است.   ی دارا  ز ین  رد یگی صورت م  ویسنار   ن یکه ا  ی ا وه یو ش  شودیم   لی تحل  ویکه از سنار  ی. نوع اطلاعاتشودیم

قابل   ( 2)  شماره   محور به شرح جدولویسنار  یآموزش در طراح  ی هاجلسه مذکور، گام   6به آنچه گفته شد در  باتوجه

 است.  صی تشخ

یو سنار یآموزش در طراح ی هاحاصل از گام. 2جدول    

 آموزش سناریومحور پیشنهاداتی برای ارتقای  آموزش سناریونویسی های کاستی روش سناریونویسی فواید 

از   ها و افکار رویدادها، فعالیت ساماندهی دانشجویان  اساتید و  عدم آگاهی 

 برخی مفاهیم  

سناریومحور آموزش  سبب  گونهبه   روند  که  باشد    ارتقا ای 

گی ویژ  با  اینکه  نه  و  شود  طراح  را  ذهنیات  او  خود  های 

 محدود نماید 

ایده بویژه  اطلاعات،  پراکندگی  از  و  ممانعت  ها 

 افکار  

فرآیند   بعضی مراحل  ناکارآمدی در 

 طراحی  

تعریف روش واحد آموزش سناریو محور  برای اجرای فرآیند  

 طراحی با در نظر گرفتن مفهوم طراحی سناریومحور  

بخشمی ها و مطالب انبوه ایده  تر شدن ساماندهی افکار  آسان طراحی،  فرآیند  براساس  را  آن  بندی، توان 

بندی کرد و سپس هر مرحله را ارزیابی  بندی و موضوع زمان

 نمود 

های  امکان هماهنگی بین تمرینعدم  یزی برای فرآیند طراحی  تر شدن برنامه آسان

 سناریومحور  کارگاه و روش 

روش سناریومحور با افزایش ساعات ارائه نظری و آموزش  

بهشیوه سناریونویسی  آموزش  های  در  تخصصی  صورت 

 تر استطراحی مناسب 

گیری طر  کمک به درک دانشجو از روند شکل 

 ح و مراحل آن

ارزیابی سناریوها در برخی  اثر منفی  

   ها گام

انتخاب یک اصول پایه برای شروع آموزش سناریومحور به   

و   طراحی  مختلف  مراحل  متفاوت  نیازهای  دلیل 

 سناریونویسی  

از   درست  درک  به  آموزش  گام کمک  های 

 های برگشت در طی فرایندو حلقه   سناریومحور

 طراحی 

ضعف در خط کشیدن و عدم اعتماد  

 به نفس در طراحی با دست 

 موضوع سناریوها   تنوع در  

ها و افکار در  ایجاد یک منبع ذخیره برای ایده 

 سناریومحور  روند طراحی

های  عدم توجه به زمان در برخی گام 

 آموزش سناریومحور 

آمدن امکان خودارزیابی دانشجو از مسیر و محصول  فراهم 

 سناریومحور   طراحی
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ایجاد انگیزه در دانشجو از طریق قابل مشاهده 

 و ملموس نمودن پیشرفت طر ح 

عدم رعایت هماهنگی در طراحی به  

روش سناریونویسی و روش آموزش  

 دانشگاهی  

آمدن بستری برای تعامل سازنده دانشجو با خودش،  فراهم 

 با مدرس کارگاه و با سایر دانشجویان 

اظهار    توانی م  نیبر اداشته است. علاوه   یطراح   تیفیبر بهبود ک  ی مثبت معنادار  ر یثأهر گام تدهد که  ها نشان مییافته

 یهانسبت به گام   یطراح  تیفیک  ی بر ارتقا  ی شتریب  ریث أفضا ت  ویو سنار  ت،یحافظه و خلاق  تینمود که دو گام تقو

مورد  . ازجمله نقاط  روندیشمار مبه  یسیونویبه روش سنار  یطراح  ی ریادگ یثر در  ؤم  اریبس  ی هااند و جز گام داشته   گرید

 یامر  یطراح  کیدر آغاز    ده یمعماران خلق ا  میدانیاست. چنانکه م  ده« ی»خلق اسناریومحور    یطراح  ی ها در گام   بحث

رفت  برون  ی هابه همراه داشت. راه   ییهای دشوار   انیدانشجو  ی گام برا  نیز با ایمذکور ن  ی هاو دشوار است. در گام   یچالش

آن    ندهیطرح و آ   دهیاشتباه از آن بحران به خلق ا  ی ریبسا تصوکه چه  هی اول  دهیا  ی برا  حی صح  ماتیبحران و تصم  نیاز ا

برا  اشتتوجه د  دیحال بان یدرع.  کندی وارد م  ،یطراح  ی هااز گام   یآگاه  ،یمقطع کارشناس  انیدانشجو  ندهیآ  ی که 

فهم و    ییو توانا   ی به نقشه معمار  دهیرساندن ا  یعنی  ده«،ی خلق ا  ییاست. »نوانا  ده یدر خلق ا  یتر از مهارت شخصمهم

به   آن،  دها یو نبا  دهایو دانستن با  ده« ی»خلق ا  ییتوانا  زیراجع به ساختار طرح و ن  ی ریگم یو تصم  ی درک مسئله معمار

  1  ریمن در تصو  ی لایو  ویپس از ارائه سنار  ییاز طرح نها  ییااست. نمونه  ترک ی نزد  رودی معمار انتظار م  کی آنچه از  

 نشان داده شده است.

  

 

 من« )منبع: نگارنده(.  ی لای»و ی و یبرگرفته از سنار انیارائه شده دانشجو ی هااز طرح ی ها نمونه  .2تصویر

بر تسهیل حرکت رفت و برگشتی  های انجام شده توسط دانشجو علاوه ها و فعالیتسناریونویسی با مستندساری اندیشه

ملات بعدی و ارزیابی فرآیندهای ذهنی او ایجاد کرد  أمیان وجوه مختلف طرح و اقدامات طراحی، بستر مناسبی برای ت
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هایی نیز برای روش آموزش  ثر است. البته کاستی ؤو این امر در تقویت توان فرابخشی دانشجو در این حوزه بسیار م

های  کند. جبران کاستیهای پژوهشی مستقل بعدی را ایجاب میها، تجریه سناریونویسی برشمرده شد که جبران آن

 رسد: وری آن، در این راستای موضوعات زیر ضروری بنظر میروش آموزش سناریونویسی، و ارتقا بهره 

و ســاختار    شــتریب  ی ــریپذانعطاف  • پذ  سناریوطــرح  گونه  ــرشیدر جهــت  ثبــت  متفــاوت   ی هــاو 

امر، به کاربرد و    نیتر. ابزرگ   ی هابا قطع  ریتا تصاو  ی اانه یو را  یدست  ی ریتصو  ی هــاییاز بازنما  ؛یـ ـیبازنما

 کمک خواهد کرد.  یکارگاه ی هات یمراحل فعال  یۀ در کل آموزش سناریومحور رتری فراگ یاثربخش

 انیم   یبیو ترک   یحرکت رفت و برگشت   لیدر جهت تسه  های سناریونویسیروشطرح و    شتر یب  ی رپذیانعطاف  •

خلاق    ی هاجرقه   جادی امر، فرصت ا  ن ی. ایها و اقدامات طراحشهی اند  ی، فارغ از تسلسل زمانهای آموزشیگام 

از تلف  ی هادهیبه ا  دنیطراح و رسـ ـ  نیشـ ـیپ  یو کلامــ  ی ــریتصو  ی هــاییبازنما  ــانیم   ی هاده یا  قینو 

 .خواهد نمود سریشده را م ییبازنما

تر انجام  جامع  یقیبود تحق  ستهیو قضاوت درباره کارگاه مذکور شا  ترق یدق   یمعرف  ی نگارنده اذعان دارد که برا  تیدر نها

  ب ی نصی ب  لیقب   ن یاز ا  یو بهبود مقالات  حیتصح  ی خود برا  ی شنهادهای نظران نگارنده را از پاست که صاحب   د ی. امردیگ

  نگذارند.

 گیری  نتیجه

 را شکوفا کند و استمرار بخشد،  انیدر دانشجو  تیکه بتواند خلاق  یسیونویروش سنار  ی ر یکارگپژوهش با هدف به   نیا

مرتبط با   ی ها دارد، پژوهش   تیاهم  ییگشادر مسئله   تیها خلاقکه در آن   ی معمار  رینظ  ییهاصورت گرفت. در رشته 

  ی ترپژوهش کم   ۀ دیو خلق ا  ی طراح  ندیفرآ  ی هانه یماما در ز  انجام شده،  ی ریادگ یدرخصوص سبک    شتری آموزش ب

  افت،ی   رییتغ  یبه روند طراح  ی ریادگیتوان    ش یدر آموزش از افزا  دیکأکه ت  یهنگام  ،اساس  نیصورت گرفته است. برا

شد. برخلاف    ازمندین  یمتفاوت  ی هابه روش   ها،آن انیزمان و انعطاف در مهم   حات ی در شرح ترج  زیساز و کار آموزش ن

در آموزش    کنند،یم  ی بندطبقه  کسانیروش    کیرا براساس    یطراح  ندی مواقع فرآ  شتریموجود که ب   یآموزش  ی هاروش 

رو شدن  خود را در روبه  ی ها یی که توانا  شودی فراهم م  انیدانشجو   ی برا  یفرصت   یدر کارگاه طراح  یسیونویبه روش سنار

  ن یچن  توانیپژوهش را م   جی رغم نکات اشاره شده، نتا. بهدکنن   شی آزما  یواقع   ی در فضاها  یزندگ  ی وهایسنار   ا یبا مسئله  

از    یبازخورد مثبت  ،یو اثربخش  ی به لحاظ ضرورت، سودمند  ،یسیونویو خلاصه کرد که کاربرد روش سنار  ی بندجمع

ا  افتیدر  انیدانشجو  ی سو بر  است.  کارگاه،  اساسن یکرده  م  یسیونویروش سنار  ،ی معمار  یطراح  ی هادر   توان یرا 

آموزش  کی  نوانعبه ا  ی روش  بر خلق  توص   دهیاثرگذار  فضا  ا  هیو تجسم  بار    نینمود.  است ضمن کاهش  قادر  روش 

که با   ییهادر دسترس قراردادن نمونه مسئله  نیحافظه و همچن  ی کردن محتوای رونیب  قیاز طر  انیدانشجو  یشناخت

 کند.  لیرا تسه  یطراح ندیفرآ یآموزش ی هامشخص از گام  فیبا تعر اند،حل همراه به راه  دنیرس  ریمس حیتوض
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