
 

Following the advent of the social media and internet era, artificial intelligence (AI) 

has developed new functions for both public and professional use. By reviving the 

concept of possible worlds, AI has been employed in the realm of dramatic literature 

and theater to resolve certain challenges related to theatrical propositions—including 

the use of ritual and imaginary identities, the application of conflict in gameplay, and 

the plausibility of natural-language narratives. The use of AI to analyze possible worlds 

in ritual performances may establish a novel approach bridging these two previously 

distinct and unrelated fields. The multiplicity of narrative worlds tied to the text—in 

terms of diverse interpretations, beliefs, and awareness—holds particular significance 

in this perspective. Thus, this study examines the application of AI in enhancing 

narrative quality in ritual theater. 

Research Objectives: 

1. Analyzing the applications of AI in improving the quality of ritual theater. 

2. Establishing a platform for possible worlds through AI in theater. 

Research Questions: 

1. How does AI function in enhancing the quality of ritual theater, and what are 

its applications? 

2. How can AI, through the lens of possible worlds, contribute to theatrical 

quality? 
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Introduction 

In ritual theater, sacred and holy figures may serve as characters—or rather, a character 

in the narrative may embody a being superior to humans, a divine entity—while all 

characters remain subject to the playwright’s and director’s control. Some scholars 

argue that this dynamic has led to contradictions within performances, even framing 

such techniques as tools for crafting stylized texts and spectacles. Thus, can 

contradiction truly be conceptualized within the domain of theater and dramatic 

literature? 

Logically, this form of belief is justified through imagined entities, which constitute 

part of natural language, and is conveyed through dialogues and scenes as reported 

events. This issue can be explored through the framework of possible worlds, as ritual 

performances are fundamentally rooted in events that are both real and believable to the 

audience. The connection between fictional and theatrical worlds—and their 

resemblance to possible worlds analyzed by AI—is of critical importance here. 

Discussions on what constitutes ritual literature reveal divergent approaches to 

storytelling and realist texts. 

In ritual literature, the relationship between narrative and literary realism is pivotal, 

elevating the text from mere historical chronicling to literature. Three primary 

approaches exist regarding this relationship: 

1. The Separationist Approach: This view strictly distinguishes between 

narrative and literary realism, treating the fictional world as entirely detached 

from real-world logic. Here, ritual literature is purely imaginative, with no 

tangible connection to reality or factual events. 

2. The Holistic Approach: This perspective denies any distinction between ritual 

literature and realism, dismissing the dichotomy as irrelevant to the 

interpretation and meaning-making of ritual texts. In this view, ritual myths 

evoke superior meanings—featuring characters endowed with elevated traits 

such as love, respect, dignity, security, and self-actualization, hallmarks of 

fantastical epics and heroic archetypes. These figures exhibit unwavering 

confidence, making decisive choices in critical moments (Azarpira et al., 2022: 

24). 

3. The Pragmatic Approach: This stance advocates distinguishing between 

narrative and literary realism based on practicality, as no absolute boundary 

separates the two. Instead, they comprise cultural, literary, and specialized 

artistic elements that require contextual differentiation. Here, the line between 

reality and fiction—or between factual and counterfactual states—is fluid, 
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shaped by temporal, cultural, and historical frameworks. Thus, narrativity is not 

an eternal, intrinsic feature of a text but one contingent on its practical function 

within a specific historical and cultural milieu. A text once deemed unrealistic 

may no longer be perceived as such today, and vice versa (Ronen, 1994: 10). For 

instance, Greek gods in ancient ritual and theatrical literature were once 

considered real, realist entities, whereas today, they are largely regarded as 

fantastical (Bressler, 2007: 34). 

The real is the authentic essence of an artwork, manifest in the text’s authorship—a 

purity that interwoven texts across eras have articulated through intertextual discourse. 

Literature always signals something latent, something perpetually on the verge of 

revelation. Indeed, literature is subject-centric, perpetually capable of becoming 

objectified (Ghasemi et al., 2022: 507). 

Today, the boundary between reality and imagination is no longer as rigid as in the past. 

The value of texts is no longer determined solely by their factual or fictional status, as 

imagination now plays a vital role in individual human life and significantly influences 

the shared products of imagination in social existence (Searle, 1975: 332). 

 

Conclusion 

Based on the findings of this research, artificial intelligence (AI)—through its capacity 

for problem-solving—can play a significant role in enriching ritual theater across three 

key stages: scriptwriting, performance, and audience-performer interaction. 

1. AI as a Tool for Mythological Synthesis: AI platforms like ChatGPT enable 

the integration of diverse ritual and mythological traditions—from African, 

Latin, Zoroastrian, Islamic, Christian, and other cultural spheres—transforming 

localized narratives into timeless, universal forms that resonate across humanity. 

2. AI in Performance Execution: AI can execute ritual theater texts without 

human intentionality. This does not result in chaotic or unplanned performances 

but rather draws from pre-programmed options within AI systems, which are 

then strategically directed. 

3. AI in Narrative Innovation: AI can incorporate storytelling elements into 

varied formal expressions, blending interactive and non-interactive narrative 

strategies. Through hybrid forms of narration, AI simulates free-choice 

structures based on layered simulations. Governed by predefined rules, it dictates 

transitions between scenes and orchestrates both linear and interactive narratives. 

Crucially, AI can generate multiple strategies for combining these forms. 
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4. AI in Cognitive and Spatial Design: AI offers valuable insights into cognitive 

states, objects within ritual performance spaces, the performance environment 

itself, and the relationships between entities onstage. In ritual theater, AI-driven 

simulations enhance the believability of supernatural beings, their behaviors, 

cognitive states, and character development. By leveraging AI, audiences avoid 

monotony in repetitive performances, while the potential for innovation and 

audience astonishment grows exponentially. 
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  استفاده  برای   جدیدی   کارکردهای   مصنوعی  هوش  اینترنت،  و  اجتماعی  های شبکه   عصر  ظهور  از  پس

  ادبیات   حوزه  در  مصنوعی  هوش  ممکن،  های جهان  ایده  احیای   با.  است  کرده  پیدا   متخصصان  و  عموم

  ۀنحو  ازجمله  نمایشی  های گزاره   به  مربوط  مشکلات  از   برخی  گشاییگره   قالب  در  تئاتر   و  نمایشی

  روایت   باورپذیری   و  بازی   داستان  در  تضاد  مسئله  از   استفاده  با   خیالی  و   آیینی  های هویت  از  استفاده

 های نمایش   در  ممکن  های جهان   تحلیل   برای   مصنوعی  هوش  از  استفاده.  طبیعی  زبان  در  رفته   کاربه

 بودند   یکدیگر   با  نامرتبط  و  متفاوت  تاکنون  که  حوزه  دو  این  بین  را  جدیدی   رویکرد  تواندمی   آیینی

  ها آن  از  آگاهی   و   باورها  و   هاقرائت   تعدد  نظر  از   متن   با   مرتبط  داستانی  های جهان   تعدد.  کند  ایجاد 

 ارتقای  در   مصنوعی   هوش   از  استفاده  پژوهش،  این   در  حیث،  این   از.  است   اهمیت   حائز  نگرش  این   در

 . است گرفته قرار  تحلیل مورد آیینی  تئاتر در روایت کیفیت

 اهداف پژوهش:

 . تحلیل کاربردهای هوش مصنوعی در ارتقای کیفیت تئاتر آیینی .1

 .های ممکن با استفاده از هوش مصنوعی در تئاترسکوی جهان .2

 سؤالات پژوهش:

 کند و چه کاربردی دارد؟ هوش مصنوعی در ارتقای کیفیت تئاتر آیینی چگونه عمل می .1

 ؟کندممکن به کیفیت تئاتر کمک می های هوش مصنوعی چگونه با استفاده از لنز جهان. 2
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 مقدمه 

از  های مقدس و قدسی میدر نمایش آیینی، انسان عبارتی کاراکتری از  یا به   ؛ کاراکترهای نمایش باشندتوانند یکی 

های داستان تحت فرمان نویسنده و کارگردان  که همه کاراکتر درحالی   ؛ داستان، موجود برتر از انسان و مقدس است

عنوان  کارگیری آن بهتئاتر هستند. این موضوع به ادعای برخی از پژوهشگران سبب بروز تناقض در نمایش و حتی به

توان در حوزه نمایش و ادبیات نمایشی بروز تناقض  مند ساختن متن و نمایش بود؛ بنابراین آیا میزاری جهت صناعت اب

را تصور نمود. در شکل منطقی این نوع از باورمندی براساس هویات خیالی که بخشی از زبان طبیعی هستند توجیه  

های ممکن  شود. این موضوع با بحث درباره جهان د خبر داده می عنوان رویداها از آن به ها و صحنهشود و در دیالوگمی

ای حقیقی و باورشونده برای مخاطب دارد. ارتباط  های آیینی اصل مبتنی بر واقعهبررسی است؛ زیرا در نمایش قابل

های ممکن که از سوی هوش مصنوعی بررسی  های ادبیات داستانی و نمایشی و شباهت آن میان جهانمیان جهان

شود، رویکردهای عنوان ادبیات آیینی مطرح می شوند، در این زمینه بسیار دارای اهمیت هستند. در بیان آنچه به می

 نگارانه وجود دارد. متفاوتی در قبال داستان و متن واقع

یخی صرف به  نگاری تارنگاری ادبی دارای اهمیت است که متن را از وقایعدر ادبیات آیینی ارتباط میان داستان و واقع

نگارانه در ادبیات آیینی وجود رویکردهایی درباره ارتباط میان داستان و متن واقع  ،بارهکند. در این ادبیات تبدیل می

واقع  و  داستان  میان  بر جداسازی  مبتنی  اول  رویکرد  با  دارد.  متفاوت  کاملاً  را  داستان  وضعیت  و  است  ادبی  نگاری 

تخیل است و هیچ ارتباط    ۀداند. در این رویکرد ادبیات آیینی صرفاً برساختمیهای واقعی و قوانین منطقی  وضعیت 

نگر است  رویکردی یکپارچه  ،واقعی میان این شیوه از ادبیات با جهان واقعی و رخداد حقیقی وجود ندارد. رویکرد دوم

شود؛ نگاری وجود ندارد و اساساً این مسئله نادیده گرفته میکه براساس آن تفاوت میان داستان در ادبیات آیینی و واقع

  ؛ کنندهای آیینی معانی برتری را متبادر می زیرا اهمیتی در فهم و معنادهی ادبیات آیینی ندارد. در این نگرش اسطوره 

های نفس، امنیت و خودشکوفایی هستند و از ویژگی هایی برتر مانند: عشق، احترام، عزت که دارای خصلتهایی  شخصیت 

نفس بالایی هستند که در مواقع خاص اصلی اساطیر فانتزی و قهرمانان حماسی است. البته این اشخاص دارای اعتمادبه

وم رویکردی پراگماتیسمی است که طبق آن باید  رویکرد س  .(24:  1401گیرند )آذرپیرا و همکاران،  تصمیم خاص می

زیرا مرز قاطعی میان این    ،بودن آن تمایز قائل شدنگاری ادبی براساس پراگماتیک بودن یا عملیمیان داستان و واقع

ای از عناصر فرهنگی، ادبی و هنرهای تخصصی دیگر هستند که براساس آن باید  ها مجموعهدو امر وجود ندارد و آن 

نمایند هایی که خلاف واقع میهای واقع و وضعیتگذاری شوند. در این نگرش میان واقعیت و خیال یا وضعیت تمایز

پیش  و  زمان  به  که  دارد  وجود  فازی  بهزمینه مرزی  دارند.  ارتباط  تاریخی  و  فرهنگی  مندی  داستان  ،ترتیباینهای 

به اینکه در  ای است که باتوجهسوب شود؛ بلکه ویژگیای جاویدان یک متن و مرتبط با اجزای آن محتواند ویژگینمی

گونه نیست زمینه تاریخی و فرهنگی متن باید بررسی شود و اینعملی و بسته به چارچوب و پیش   صورتیک دوره به 

شده است و  گرایانه تشخیص داده میازاین امر غیرواقع که همیشه نیز به آن صورت باشد؛ زیرا ممکن است متنی پیش 

خدایان یونانی در ادبیات آیینی و نمایشی دوره    ،مثالعنوانبه  .(Ronen  ,1994  :10)گونه نباشد و بالعکس  وزه اینامر
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می  قلمداد  واقعی  امری  باستان  واقعیونان  متون  جزو  و  جزو  شدند  مردمان  اکثر  برای  امروزه  ولی  بودند؛  گرایانه 

مان ماهیت اصیل اثر هنری است که در متن نویسایی پدیدار  امر واقعی ه  .(34:  1386پردازی هستند )برسلر،  خیال 

ها از  های مختلف در گفتمان میان متنپیوسته دوره هم بودگی که متون نویسایی بهشود، به بیانی دیگر، همان نابمی

ود  دهد. چیزی پنهان که هر لحظه امکان آشکارشدنش وجاند. ادبیات همواره از وجود چیزی خبر می آن سخن گفته 

:  1401شدن به ابژه را دارد )قاسمی و همکاران،  محور است و در هر زمان توانایی تبدیلواقع ادبیات امری سوژه دارد. به

البته امروزه پرده میان واقع و تخیل نیز مانند گذشته نیست؛ زیرا امروزه این موضوع اهمیت دارد که متون   .(507

گذاری نشوند؛ زیرا تخیل امروزه نقش بسیار مهمی در زندگی فردی انسان دارد  بودن آن ارزش براساس واقعی یا خیالی 

انسانو نقش بسزایی در فرآورده  به اشتراک گذاشته شده تخیل در زندگی اجتماعی  بازی میهای  , Searl)کند  ها 

1975 :332).  

 نمایش آیینی . 1

اندیشه به نمایش همان اندیشه به آیین بود و این موضوع امری جدید  نمایش در دورانی از تاریخ غیر از آیین نبود و  

توان گفت که مناسک زاده و پرورده شده است. می  -ای از آیین  نمایش در دوسویه  زیرا هنر  ،در تاریخ نمایش نیست

مناسک مذهبی و    -تفاوت چندانی میان آیین    ،اندای از تاریخ که این دو پدیده یعنی تئاتر و مذهب یکی بودهدر دوره 

دوراز  شود بیشتر بهنام نمایش آیینی اجرا می مناسک نمایشی وجود نداشت. اما امروزه در تئاتر عصر معاصر به –آیین  

کند و استفاده از این ریخت  های ظاهری و قراردادی آیین و مناسک را تقلید می مفهومی مذهبی است و بیشتر جنبه 

کوشد با کاربرد آیین و مناسک  نویس و کارگردان در این شیوه میاست. نمایشنامه   کارگیری ترفندی نمایشیبه جهت به

های شکسپیر  تجربیات و مکاشفات خود را به گروه اجرا و سپس به مخاطب ارائه دهد. از این لحاظ برخی از نمایشنامه 

شناسی و ای برای شخصیت هازپیش وسیل مناسک جدید بیش   -گیرند. یعنی آیین  مناسک جای می  -نیز بر پایه آیین  

اهمیت یا  ها کممایه روان و رفتار شخصیت ها درون افشای ماهیت درونی کاراکترهاست. بدون وجود این آیین مناسک 

باقی می )ناظرزاده کرمانی،  مخفی  لحاظ می  .(386:  1368مانند  این  از  به کشفنمایش  از خلال گفتگوها،  و   تواند 

ها  تواند به آزادکردن نیروهایی که قراردادهای تمدن بر آناند. نمایش می که بیان نشده برملاکردن آن اموری بپردازد  

نمایش می  پوشانده کمک کند.  را که در پس صورتک پرده  تمایلاتی  از  تواند  و  عریان کند  پنهان شده  روزمره  های 

دادن یا صراحت بخشیدن یا  شود. نمایشی در پی شکل آیین اولیه نزدیک می  -جاست که بار دیگر به نمایش  همین 

بیان دیگری قادر به آزادکردن    ۀهای گم، عواطف مبهم و نیروهای مرموزی است که هیچ وسیلبیرون ریختن آن انگیزه 

 .ها نیست )همان(آن

 های ممکن ادبیات نمایشی جهان . 2

ای از موجودات و روابط میان آن موجودات یعنی اشخاص و اشیای است که به اشکال مختلفی با یکدیگر  جهان مجموعه 

ای از روابط است. روابطی که  ها و شبکه ای از هویات یعنی کاراکترها، اشیا و مکاناند. جهان داستانی مجموعه در ارتباط 
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توصیف می  سازماندهی  اصول  عنوان  روابا  و  زمانی  شود  دنبال-بط  و  رویدادها  است جریان  ۀمکانی،  آن جهان  در  ها 

(Ronen  ,1994  :8).  کند، بحث سازگاری  های ممکن نزدیک میدر این نگرش که ادبیات و ادبیات نمایشی را به جهان

گرفت    توان چینش خیالی خودسازگاری از اشیا در نظرروابط داستانی و تکثر در آن است. یک جهان داستانی را می 

که البته با جهان واقع تفاوت دارد. باید توجه داشت که در روند نگارش و اجرای یک نمایش چندین جهان داستانی که 

آیند. برخی در ذهن نویسنده و برخی استنباط مخاطبان است. جهان وجود میتوانند مشابه یا غیرمشابه باشند به می

ای کننده شویم هر جهان ممکن با شرایط توصیفبا آن مواجه می  دسترسی نیست کهممکن عالم دوردست و غیرقابل

جهان ممکن دیگری من امروز این نگارش را انجام    شود درشود. هنگامی گفته میشود که به آن مربوط میمشخص می 

ده شود  دادم منظورمان این است که صرفاً وضعیتی تصور شود که تصمیم گرفته نشده باشد که این نگارش انجام دانمی

شوند نه اینکه با تلاش بسیار در جهان و  های ممکن مقرر مییا تصمیم گرفته شود که روز دیگری نوشته شود جهان

جهان داستانی برای یک خواننده، همان معنایی است که او از متن  . (49:  1381عالم دیگری کشف شوند )کریپکی،  

است که قرائت افراد گوناگون از یک متن ثابت، گوناگون است. پس  ها ناشی از این  استخراج کرده است. تعدد جهان

معنا نیست که  ها دارای اهمیت است. اما این بدینهای ممکن بحث سازگاری میان هویات و ارتباط آن صرفاً در جهان 

امکان رخ تناقض  داستانی  رونن معتقدند که  در جهان  ادبی مثل روث  پژوهشگران  برخی  باشد.  نداشته  وجود دادن 

های پذیر است. رونن در تشریح تمایز میان جهانهای ممکن منطقی، امکانهای داستانی برخلاف جهان تناقض در جهان

رغم وجود برخی  های ممکن، علیکند که در آرای فلسفی گوناگون نسبت به جهان های داستانی بیان میممکن و جهان

های  ویژگی جهان  ترینای است که به اساسیدارند و آن مسئله   نظرفرضی هست که همه در آن اتفاق ها، پیش تفاوت 

هایی  های ممکن، چه بالفعل و چه غیر بالفعل، سیستمجهان   گردد. به این معنی کهپذیری باز میممکن، یعنی امکان

براین نبود تناقض  ها ارجاع داد؛ بناها را توصیف کرد، تصور کرد و به آنتوان آنسازند که میسازگار و بدون تناقض می 

های  هاست. اما از نظر رونن، سازگار و بدون تناقض بودن شرط لازم برای جهانگیری آنشرط شکلها پیش در این جهان 

پیش  این  رعایت  به  مقید  را  ادبی خود  آثار  خالقان  و  نیست  نمیداستانی  موردنظر خود  در خلق جهان  دانند  شرط 

(Ronen ,1994 :51). 

 مصنوعیهوش .  3

شود، همگام با سرعت پیشرفت  بسیار شنیده می    Chat GPTافزار  استفاده از عبارت هوش مصنوعی که امروزه با نرم 

عنوان ده پیشرفت بزرگ بشر که  مجله علمی آمریکایی، هوش مصنوعی را به  2015فناوری رو به فزونی است. در سال  

بخش احتمالی سیاره زمین عنوان نموده است عنوان نجاتز آن به زندگی را بهبود بخشیده است، نامبرده است و حتی ا

(Schmit & el, 2018: 7) ،    اند برای نمونه در مقابل برخی از اندیشمندان نیز از خطر احتمالی هوش مصنوعی گفته

ۀ  کنندجی تواند بدترین اختراع تاریخ بشریت باشد و حتی از آن با عنوان هگفت هوش مصنوعی میاستیون هاوکینگ می 

گردد که  توان گفت که زمانی هوشمندی محقق می حال با وجود چند شاخصه میپایان نوع بشر نیز نامبرده است. بااین

کارگیری  نمایش دانش ذخیره شده و به    -2امکان برقراری رابطه از طریق پردازش گفتار و درک آن؛    -1اند از:   عبارت 
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 ,Russel & Norving)های غیرمترقبه  واکنش مناسب در موقعیت   - 4تجزیه، تحلیل و استنتاج اطلاعات؛    -3آن؛  

2009: 2) 

رشته  از  یکی  رایانههوش مصنوعی  علوم  توسعه دستگاه های  و  مطالعه  به  که  است  ارائه  ای  از طریق  های هوشمند 

هایی  ها را قادر به ادراک، استدلال و یادگیری سازد. هوش مصنوعی مطالعه روش پردازد تا ماشین ب، میالگوریتم مناس 

شود را اعمال کند. درواقع  است تا رایانه را به دستگاهی تبدیل کند که بتواند اعمال مذکور که توسط انسان انجام می 

تواند مکانیزه کند. در این حوزه تلاش دانشمندان  را می   های است که پردازش تفکر انسانی این پدیده بر مبنای فرضیه 

ها ایجاد کند تا عملکرد هوش مصنوعی را به سطح  ها و رایانه سازی هوش را در ماشین اساس است تا قابلیت شبیهبراین

انسانی برساند و ماشین  انجام می ها را به فعالیت هوش  با مغز خود  مصنوعی  دهد، قادر سازد. هوش  هایی که انسان 

سازد تا با سطوح بالاترِ هوش عمل کند. ویژگی پردازش زبان  ها را قادر می ها است که ماشین ای از فناوری مجموعه 

شده را تحلیل و  آوری های هوش مصنوعی را قادر سازد تا اطلاعات جمعتواند سیستم طبیعی و موتورهای استنتاج می

فناوری توادرک کند. چنین سیستم هوشمندی همچنین می از طریق  و موتورهای  هایی نظیر سیستمند  های خبره 

های انسانی با توانایی یادگیری از تجربه و سازگاری باگذشت زمان  دنیای واقعی عمل کند. این قابلیت  استنتاج، در 

ی هوش  طورکلشده و واحدی از هوش مصنوعی وجود ندارد؛ اما به یابد. در علم امروز هیچ تعریف پذیرفته افزایش می 

 شود: مصنوعی با دو عبارت تعریف می

ارگانیسمی زنده برای تصمیم   -1 توانایی  به معنای  نیازمند فعالیتهوش  این خود  های مغزی مثل درک،  گیری که 

 ریزی، استدلال و حل مشکل است.برنامه

مختلف علمی و مهندسی های  کارگیری روش ساز بشر با بهمصنوعی مرادف با پدیده ایجادشده توسط انسان یا دست   -2

 (Fesenko ,2017 :23)است 

ای است که منظور این مقاله است. این قابلیت در هوش مصنوعی حل  توانایی حل مسئله در هوش مصنوعی ویژگی 

حل  هدف دستیابی به یک راه  های ممکن باای از پاسخ مند در میان مجموعهجویی نظام ومسئله به معنای انجام جست 

گیرد. این درحالی است که مقوله حل مسئله احتمال دارد تا اهداف خاص یا اهداف عمومی ر صورت مییا هدف موردنظ 

های خاصی دارند که با شرایط آن هدف  آید، معمولاً ویژگیوجود میهایی که برای هدفی خاص بهرا دنبال کند. روش

ه در مورد دامنه وسیعی از مسائل و اهداف  های عمومی ای قرار دارند کو مسئله خاص هماهنگ است. در مقابل، روش 

 . (16: 1385استفاده است )عسگرزاده،  قابل

 های ممکن در نمایش آیینی سازی جهانهوش مصنوعی برای شبیه. 4

نخورده  در مورد اهمیت متن در تئاتر آیینی باید تأکید شود که کارآمدی و سودمندی آیین تا حدودی موکول به دست

که کنارنهادن آن سودمندی نخورده ماندن متن خود عامل بکر ماندن آیین بوده است. طوری داشتن متن، و دست نگاه 

ها  ای ضمنی یا بالقوه در متن وجود  دارد مدت گونهاین تجلی صرفاً به   ،حالساخته است. بااین آیین را با خطر مواجه می 
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تر  ای که پیش های بالقوهکلی تخصصی از ثبت و نگارش سر برآورد. تجلی مثابه شبعد از اختراع نوشتن بود که درام به

اما    .(139: 1388شد بعداً در قالب الگوهای کلام مکتوب رمزگذاری شد )شکنر،  در قالب الگوهای عمل رمزگذاری می

در    ،مثالعنوان. بهعنوان برنامه و نقشه برای اجراکنندگان استبا این احوال متن الگوی نوشتاری منعطفی است که به

حرکت انگشتان    - های خرد هر رقص  ها در نوسان است. ژستکه متن در ارتباط با آندرحالی  ؛اندبالی، تئاتر و درام ثابت 

روح بالیایی است( کردن بالاتنه، حالت چهره )فقدان حالت که مثال بارز آن نگاه بیداشتن و خمها، نحوه نگاه و دست 

ای داستان نیز که اغلب شامل کشاکشی بین اهورایان و اهریمنان یا پاره   - ورد داستان سنتی یا پاره  ثابت است؛ این در م

ها  گشتهای تئاتری و میزان تکرار هر حرکت و جای زمان اجرای این ژستشود، صادق است. اما مدتاز افسانه رامایانا می

ها را از پیش دانست.  توان آنندگان وابسته است و نمیهای جدید همگی به قدرت خلسه و یا خلاقیت اجراکن یا ترکیب 

پیشروی هر راگا معلوم است این پیشروی برای موسیقی در حکم درام است؛ اما   ۀدر موسیقی کلاسیک هندی نحو

ها )میزان تکرارها، به قطعه یا آهنگی دیگر و چگونگی سازماندهی این پیشروی   چگونگی رفتن از یک قطعه یا آهنگ

ها، تندی و حجم موسیقی( در نزد اجراکننده یا گروهی خاص، جزو اموری است که حتی بر خود اجراکنندگان  توالی

خاص(    ۀهای ویژه هر اجراکنندای که میان درام )راگا( و تئاتر )مهارت نیز از پیش معلوم نیست. متن درست از دل رابطه 

 .(164آورد )همان، وجود دارد سر بر می 

ها هستند. در این نوع ترین مثال، هپنینگ وع استفاده هوش مصنوعی برای اجرای متن تئاتر آیینی، روشن در زمینه ن

نیت و  قصدیت  بدون  کار  از  بزرگی  بخش  تئاتر  بیاز  موضوع سبب  این  است.  انسانی  اجراها  مندی  برنامگی  و  طرح 

یز مانند استفاده از هوش مصنوعی است که شود؛ اما برخی نهای سختی نیز انجام می شوند بلکه براساس تمرین نمی

گشتی رویدادهای  ها متکی بر تغییرات جای شود. وحدت هپنینگ های مختلفی را پیشاپیش به کامپیوتر داده میگزینه 

ها کسی  رو در هپنینگگو. ازاینشده است؛ اما این منطق حاکم بر کامپیوتر است نه منطق حاکم بر قصه ریزی برنامه

احساسا  یا شخصیت جذب  اجراگر  نمی ت  باشند(  داشته  وجود  کسانی  چنین  اصلاً  )اگر  احساساتی  ها  چنین  و  شود 

های مکانیکی، های انسانی، دستگاه ها و ذهن توجه است تغییراتی است که بدنمحصولات فرعی هستند. آنچه جالب 

دهد. در  ه سابق خود را از دست میمحوری جایگازیرا کلام و متن؛  (54:  1388کنند )شکنر،  اشیاء و فضا ایجاد می 

گیرد.  شود و بیشتر برای فضاسازی مورداستفاده قرار میرسانی است دور می حقیقت، زبان از وظیفۀ اصلی خود که پیام 

شوند. تماشاگران  ای میعناصری چون نور، صدا، رنگ، طراحی صحنه، لباس و موسیقی برجسته و دارای اهمیت ویژه

ای در  مدرنیسم  دورۀ پست دورۀ  در  داستانی  اجرا هستند. طرح  در  مؤثر  و  فعال  نقشی  دارای  دوره  رنگ  مدرن کمن 

راحتی در کنار درام و تئاتر سنتی قرار  مدرن بهگردد. اندیشۀ تئاتر پست پردازی نیز نفی میشود. کاراکتر و شخصیت می

نامتعارف و تجربی است و به طرق گوناگون سعی دنمی از  گیرد، اجرا اساساً  ارائه شده  تعاریف  ر به چالش کشیدن 

 . (259: 1401زاده نمدی و دیگران، نقاشی، مجسمه، رقص، تئاتر و... دارد )حسین 

های فرمی مختلف روایتگری در بر گیرند  ها و بیان تواند عناصر روایت و داستان و روایت را در شکلهوش مصنوعی می

که درحالی ؛  شده با داستانی غیرتعاملی و عناصر روایت استفاده کنندهای مختلف برای تعاملی ترکیب  و از استراتژی 
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تواند با برخی از اشکال روایت تعاملی شامل انتخاب ساده میان چندین رشته روایت ساده هستند. هوش مصنوعی می

این نگرش سه امر  سازی باشد. در  های شبیههای آزادانه مبتنی بر لایه ترکیب برخی اشکال ترکیبی از روایت با انتخاب

ای در سطوح مختلف  ساخته های تصادفی براساس الگوریتم و روایت شامل ساختارهای زمانی پیش انتخاب  سازی شبیه 

شبیه  نگرش  این  در  زمانی هستند.  به مقیاس  مصنوعی  توسط هوش  تعیین   ۀوسیلسازی  پیش  از  که  شدهقوانین  ای 

ترین سطح از  رود پایین سوی صحنه دیگر چگونه پیش میی بهاکند که زمان چگونه از رویداد و صحنه مشخص می 

ها و  العملساختار زمانی را به خود اختصاص خواهد داد و خود مبتنی بر فیزیک، بازنمایی اشیای موجود در عکس 

عی  سازی اتفاقات گسسته در این زمینه هستند. تغییراتی که هوش مصنوگیرد و شبیه ها نشئت میرفتارهایی که از آن

عنوان انتزاعاتی  شده است، نوعی از رفتار که ممکن است بهطراحیدهد شامل حرکات ازپیش ها میدر رویدادها و صحنه 

بالاترین سطح ساختار   تعاملی  و  روایات خطی  قلمداد شوند.  انتخاب  پایینی در حد یک  تغییرات سطح  الگوهای  از 

سازی سطح پایین و حرکات رویدادها در سطح بالا  های شبیه د دهند که با ساختن فراینشده را شکل می طراحی ازپیش 

ها تصادفی  ای در انتخاب شود بازه ای که برای هوش مصنوعی تعریف میتوان براساس طرح کلییعنی می  ؛افتنداتفاق می 

و مورد از این  توانند بر یک یا دهای آیینی می دست داد. نمایش های جزئی برای نمایش به و ممکن از هر یک از انتخاب 

اولیه به نیت تمرکزی بر مفهوم جهان های ممکن تأکید کنند. در این روش از هوش مصنوعی برای کارکرد  اشکال 

ستانی  شده، پتانسیل داطراحیدهند که از محتوای روایی ازپیش روایت چگونگی تعامل این سطوح ساختاری را شکل می

تواند آنرا به روی صحنه خواهد آورد. باید توجه داشت که هوش مصنوعی میآیند که بازیگر  دست میو داستانی به 

 .(96: 1389های مختلفی برای ترکیب این اشکال پدید آورد )انصاری، استراتژی 

  ۀوسیلتواند بازنمایی کارکردها، عملیات و عناصر یک فرایند و رویدادهای نمایش آیینی بهسازی در این روش می شبیه 

گیری وابسته  عنوان یکی از ارکان اصلی شکلسازی به باشد. هوش مصنوعی در این موضوع به شبیههوش مصنوعی  

های آیینی، خود فضای نمایش آیینی و  های شناختی، اشیای موجود در فضای نمایش است. مخصوصاً در مورد وضعیت

شیا و موجودات داخل در نمایش. در  محیطی که بازیگران قرار است در آن بازی کنند و البته روابط میان عناصر و ا

های  ها و وضعیتها، رفتارهای آنسازی درباره موجودات ماوراءالطبیعی، چگونگی باورپذیری آنهای آیینی شبیهنمایش 

مثلاً در نمایش آیینی تعزیه که مرتبط به تصویرکردن   ؛یابدشناختی و رفتاری و همچنین کاراکترهای نمایش توسعه می 

های تعزیه است؛ بنابراین با استفاده از هوش مصنوعی و توجه به  ترین بخش و زعفرجنی است که از مهم سپاه جنیان  

اینکه قوانین فیزیکی و باور به امور واقعی برای مناسبات موجود در فضای داستان و نمایش مورداستفاده باید واقع شود 

   دست دهد.واند بهتیا چه امکانات و پیشنهاداتی در این زمینه هوش مصنوعی می

شود و امکان نوآوری شکل بودن همیشگی آن کسل نمینمایش آیینی و یک  ۀدر این نگرش مخاطب از تجربه چندبار

مند کاراکتر و کنش، هوش مصنوعی در آن زده کردن مخاطب بسیار بیشتر خواهد بود. در این بازنمایی زمان و شگفت 

 .(45: 2002حتی آن را عوض کند )مدوز، تأثیر قرار دهد یا  تواند طرح را تحت می
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 سازی اساطیر نمایش آیینی هوش مصنوعی برای شبیه. 5 

های آیینی آشناسازی مخاطبان با اعتقادات یک فرهنگ و قوم است. این آشناسازی کارکرد احیاء  های نمایش از کارکرد 

های آیینی اشاره  ها و متون شفاهی و نمایش آیین طورکلی به  های فرهنگی حاکم بر جامعه است. آشناسازی به ارزش 

آن  از  مراد  که  فلسفی، دارد  لحاظ  از  است.  آشنا شده  فرد  اجتماعی  و  مذهبی  وضع  در  قطعی  راهکارهای  ایجاد  ها 

تواند در بستری  آشناسازی معادل با تغییری اساسی در شرایط وجودی است. در این نگرش مخاطب نمایش آیینی می

آید و فرد دیگری از  ای متفاوت از آنچه پیش از آشناسازی بوده بیرون میگونهاز آزمون سخت معینی به قرار گیرد که  

های رفتار، فن و حرفه و امور مرتبط  تنها انگاره ها نهشود. مخاطب در این آیین شناختی می ای هستینظر مواجه با مسئله 

ها و تاریخ اعمال  های اجتماع، نام اسطوره های مقدس و سنتانه آموزد؛ بلکه به آموختن افسشناسی را می با امور هستی 

عنوان مناسبات زمان نخستین  پردازد. فراتر از این همه او مناسبات رمزی میان اجتماع و موجودات طبیعی را به ها می آن

یادآوری می او  آزمونبه  اکثر  بیش شود.  آشناسازی  آیینی می های  بر مرگی  اشاره  زادن کنند که رسوکم  یا  تاخیزی 

دنبال دارد. لحظه اصلی هر آشناسازی در مراسم با مرگ نمادین نوآموز و بازگشت به حیات جمعی نشان جدیدی به 

می  به داده  مخاطب  زاده میشود.  بوده،  درگذشته  که  انسانی  از  تجربه  را  صورت  حیات  و  بودن  دیگر  و حالات  شود 

تمام    .(16-10:  1368یان دوره کودکی، جهل و وضع کفرآمیز )الیاده،  ای است به پا پذیرد. مرگ آشناسازی اشاره می

ها اشاره دارند دلالت دارد که مخاطب به وضع وجودی دیگری درآمده  ها با زادن و رستاخیز و نمادهایی که به آنآیین 

ها نماد  بعضی از آیین  .(17:  1377اند )کازنو،  است که غیرقابل فرایافت برای آنانی است که این تجربه از آیین را نداشته 

ها خدایان جهان مانند برافروختن آتش جدید، گریز از مرگ، تکرار اعمالی که توسط آن  -بیداری عالم وجود هستند  

  ؛کنندرا آفریدند، پیشگویی رسمی درست هوا برای سال بعد، یا با اجرای آیین، زمان مقدس آغاز اشیا را کامل می

پردازد. آیین افسانه را  دارای خاصیت است. با تکرار آیین به تکمیل زمان مقدس نخستین میبنابراین آیین برای بومی 

دهند. فرد در صورتی در  ای نشان میصورت واقعهبخشند و آن را بهدهد. به یاری آیین آن زمان را واقعیت میارائه می

 .حرکات و اعمال خود موفق است

گذاران مراسم اجرا  ای توسط بنیان های افسانهنی حرکات و اعمالی که در زمان یع ؛ها بپردازدکه فقط به تکرار سرمشق 

ای این حرکات و اعمال، حیات مذهبی جامعه را کاملاً  سازد و تکرار دوره اند. این کیفیت آنان را مقدس میگردیده 

گردند؛  اما هنوز تکرار می  نماید معنایشان فراموش شده،گیرد که میاوقات حرکاتی صورت می  کند و بعضی تجدید می 

 .(32: 1377اند )کراپ، ای در زمان آغاز صورت گرفته زیرا بر این باورند که این حرکات توسط موجودات افسانه 

ها  ها در نمایش آیینی باید توجه داشت که اسطوره صرفاً شرح و تفسیر برخی داده بازنمایی اسطوره  ۀضمن بحث دربار

هایی  راهنمایی عملی و ضامن اجرای آن فعالیت   ۀ دهندشود که منشأ خارجی دارند؛ بلکه نشانو معطیات تلقی نمی

ت و آداب اجتماعی غالباً ارجاعاتی مستقیم  ها و مراسم و تشریفا آیین   ،است که موضوع اسطوره هستند. از سوی دیگر

تواند فراهم کند  ای هستند؛ بنابراین هوش مصنوعی این امکان را میبه اسطوره دارند و از آثار و نتایج تعالیم اسطوره 



 نقش استفاده از هوش مصنوعی در بهبود کیفیت تئاتر )مطالعه موردی تئاتر آیینی(  588 

 
 احسان نثری و امیر دژاکام

 

نمایش اسطوره و نتایج آن ارتباطات متنوعی شکل گیرد. یکی از این موارد کمک هوش مصنوعی برای تلفیق که میان

ای یا های اسطوره گذارد که آیین امروزه در اختیار ما می   chat GPTها است؛ زیرا این امکان را ابزارهایی نظیر  ه اسطور

ها  نمایشی از آفریقا، لاتین، اوستایی و اسلامی و مسیحی و... را با هم تلفیق کنیم؛ مانند نگرشی که پیتر بروک به اسطوره 

زمان و جهانی هستند  الگوهایی باشد که بیو آزمونی اساسی برای تجلی کهن های آیینی داشت و تئاترهای ادر نمایش 

بردن معنای منطقی بر بیان  توان برای ازبین هایی برای همه نوع بشر در برداشته باشد. حتی در این مورد میو پژواک 

 های آیینی سود برد.ش جسمانی از هوش مصنوعی برای کاربرد آوازهای آفریقایی، لاتین و اوستایی و غیره در نمای

 هوش مصنوعی در اجرا.  6

های ممکن و هوش مصنوعی در نمایش پرداخته است نمایش »حقه احمقانه انسان« ای که به استفاده از جهاننمونه

به کارگردانی آرون ویلوبای است که در دانشگاه ویرجینیای آمریکا اجرا شده است. او قصد داشته هیجان مرتبط با 

نقشجهان گوناگون  ژانر  سه  در  هدف  این  به  دستیابی  برای  و  بیاورد  تئاتر  صحنه  به  را  ممکن  ژانر  های  و  آفرینی 

او   این نگرش  بازی آهنگین به طراحی نمایش خود پرداخته است. در  را    5نجات/ترسناک و  قطعه مجزای نمایشی 

تماشاگر هر قطعه دلخواه بازی شود. از این طریق  براساس امکانات داستان پرداخته است و قصد داشته که با انتخاب  

اثر پدید می  با  این نگرش  امکان یک مواجهه چندگانه  اجرا شود. در  نبود همان شب  قرار  الزاماً  زیرا هر قطعه  آمد؛ 

داشته باشد شرایطی فراهم شود    جای اینکه مخاطب حق انتخاب کل قطعه نمایش راهگونه تمهید دیده شد که باین

هایی  بتواند عناصر خاصی را در هر قطعه انتخاب کند. مثلاً انتخاب نور به چه شکلی باشد و یا اینکه چه موسیقیکه او  

اولین فرایند    .(31:  2011شدند )ویلوبای،  برای او پخش شود که تمام این عناصر بر اساس هوش مصنوعی انتخاب می 

ای ارائه شده از سوی طراحان بازی، بر روی  گزینه   ،راینداست. در این ف  cpsشده براساس استفاده از سیستم  طراحی 

شود و تماشاگران با استفاده از لیزر پوینترهایی که در دست دارند نظرات خود را بر روی  اسلایدی نمایش داده می 

به کنند. هرکدام از اسلایدها که لیزر پوینترهای بیشتری روی آن نقش بستند توسط گروه نمایشی  اسلایدها حک می

بار  رود؛ اما اینپردازد باز هم براساس نظر اکثریت پیش می فرایند دومی که ویلوبای به توضیح آن می  ،آینداجرا درمی

ب این که  استفاده میهضمن  تابلو  از  تماشاگران می جای اسلاید  را کنار  شود  لیزر پوینترها  از موارد  توانند در بعضی 

نظر داشت که طبق طراحی او در چنین شرایطی استفاده از یک فرد واسط نیز   گذاشته و فریاد بزنند. البته باید در

درستی برقرار نماید. ویلوبای نام این فرد  نماید، یعنی کسی که بتواند ارتباط بین صحنه و تماشاگران را بهالزامی می 

صداهاشون و بعضاً هم    مخاطبین بیشتر از طریق  ۀشدگذاشته است. بعد از اینکه در طول وقت تعیین  MCواسط را  

زد و با صدای شد، فریاد میمتوجه نظر اکثریت می   MCکردند و  های خود را اعلام می لیزر پوینترها انتخاب   ۀوسیلبه

 .(42داد که حالا روی صحنه باید این کار را انجام دهند )همان، بلند به بازیگران دستور می 
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 گیرینتیجه 

دست داده  آمده در تحقیق هوش مصنوعی در ابزارهای جدیدی که ضمن توانایی حل مسئله بهدستبراساس نتایج به

های آیینی در مرحله نگارش، اجرا و همچنین تعامل میان اجرا و مخاطب نقش  تواند در پربارتر شدن نمایش می است  

 سزایی ایفا کند. هب

پذیر است و  امکان  chat GPTابزارهایی نظیر    ۀوسیلها است این امکان بههوش مصنوعی برای تلفیق اسطوره (1

آفریقا، لاتین، اوستایی و اسلامی و مسیحی و... قابلیت تلفیق دارند ای یا نمایشی از  های اسطوره در آن آیین 

هایی برای همه نوع زمان و جهانی هستند و پژواک شوند که بیو از حالتی محلی به اموری جهانی تبدیل می

 بشر دارند.

این موضوع   مندی انسانی کند.تواند کار را بدون قصدیت و نیتهوش مصنوعی در اجرای متن تئاتر آیینی می  (2

های مختلفی است که پیشاپیش در ابزارهای شوند بلکه براساس گزینه طرح و برنامگی اجراها نمیسبب بی 

 شود.هوش مصنوعی است و به آن جهت داده می 

گری های فرمی مختلف روایت ها و بیانتواند عناصر روایت و داستان و روایت را در شکل هوش مصنوعی می (3

های مختلف برای تعاملی ترکیب شده با داستانی غیرتعاملی و عناصر روایت استفاده  تراتژی دربر گیرند و از اس

های های آزادانه مبتنی بر لایه تواند با ترکیب برخی اشکال ترکیبی از روایت با انتخابکنند. هوش مصنوعی می

کند ای که مشخص میهشدقوانین ازپیش تعیین   ۀوسیلسازی توسط هوش مصنوعی به سازی باشد. شبیه شبیه 

رود و اینکه روایات خطی و تعاملی  سوی صحنه دیگر چگونه پیش می ای به که زمان چگونه از رویداد و صحنه

های مختلفی برای تواند استراتژی شده را شکل دهد. باید توجه داشت که هوش مصنوعی میطراحی   ازپیش

 ترکیب این اشکال پدید آورد. 

های آیینی، خود فضای نمایش  های شناختی، اشیای موجود در فضای نمایش عیتهوش مصنوعی در مورد وض (4

آیینی و محیطی که بازیگران قرار است در آن بازی کنند و البته روابط میان عناصر و اشیای و موجودات 

ه  سازی دربارهای آیینی شبیه تواند ارائه دهد. در نمایش داخل در نمایش راهگشا و پیشنهادهای مفیدی می

آن باورپذیری  چگونگی  ماوراءالطبیعی،  آنموجودات  رفتارهای  وضعیتها،  و  و ها  رفتاری  و  شناختی  های 

یابد. با استفاده از هوش مصنوعی مخاطب از تجربه چندباره نمایش  همچنین کاراکترهای نمایش توسعه می

ردن مخاطب بسیار بیشتر  کزده شود و امکان نوآوری و شگفتشکل بودن همیشگی آن کسل نمیآیینی و یک 

 خواهد بود.  
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