
 

Today, artificial intelligence can serve as an effective tool in the teaching and learning 

of art. In terms of nature, the present research is applied and has utilized a descriptive-

analytical method to achieve its objectives. The research population was selected in 

two stages using purposive and convenience sampling methods. The first group, for 

conducting interviews and identifying strengths, weaknesses, opportunities, and threats 

(SWOT), included 18 university professors in various fields of art and artificial 

intelligence, selected through purposive and snowball sampling until theoretical 

saturation was reached with the intended individuals. The second group included 136 

experts and activists in this field, selected via convenience sampling to assign weights 

to each of the SWOT points. Data collection tools in this research included semi-

structured interviews and questionnaires. The reliability of the questionnaire, calculated 

using Cronbach's alpha, was 0.88, indicating high reliability of the questionnaire. For 

data analysis, a one-sample t-test and a binomial test were used to determine the status 

of the items, and the SWOT method was used to analyze the current situation and 

formulate strategies. Subsequently, to determine the strategic position of artificial 

intelligence in art teaching and learning, an Internal Factor Evaluation (IFE) matrix and 

an External Factor Evaluation (EFE) matrix were formed. The total score of the IFE 

matrix was 2.36, and the final score of the EFE matrix was 2.53. The results indicated 

that the strategic position of artificial intelligence in art teaching and learning is in the 

WO (Conservative Strategy) quadrant. 

Research Objectives: 

1. To analyze the role of artificial intelligence in the process of teaching and 

learning art. 

2. To understand the current and optimal situation and formulate strategies for the 

application of artificial intelligence in art education using the SWOT method. 

Research Questions: 

1. What applications does artificial intelligence have in the process of teaching 

and learning art? 

2. What is the current situation, the optimal situation, and the strategies for 

applying artificial intelligence in art education using the SWOT method? 
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Introduction 

With the passage of time and entry into the realm of information technology, significant 

changes have occurred in various fields. One of the technologies growing and evolving 

at an accelerating pace, capable of influencing and carrying along various types of 

businesses in different domains, is artificial intelligence (Li & Zhang, 2022). Artificial 

intelligence can be considered the greatest and most transformative technology of the 

present century, possessing very broad and unlimited capacity, and it has managed to 

impact various fields (Mondal, 2020). Artificial intelligence is an emerging field of 

study that emerged in the mid-20th century. This technology primarily uses computer 

systems to simulate human cognitive processes; while artificial intelligence is primarily 

related to computer science, it has a broader scope and also includes disciplines such as 

linguistics, psychology, philosophy, mathematics, etc. (Rezvani et al., 1402). As one of 

the most advanced branches of computer science, artificial intelligence, by utilizing 

various algorithms and techniques, strives to implement intelligent features and 

capabilities in artificial systems and devices (Bellou et al., 2015). In recent years, with 

significant advancements in areas such as deep learning algorithms, artificial neural 

networks, and natural language processing, this field has succeeded in creating systems 

capable of pattern recognition, making intelligent decisions, and solving complex 

problems (Gabbay, 2018). 

As John McCarthy defines it, artificial intelligence is "the science and engineering of 

making intelligent machines, especially intelligent computer programs." Simply put, 

artificial intelligence means the study of building machines that possess human sense 

(perception), analysis or understanding, and response (Li & Zhang, 2022). This is weak 

artificial intelligence; meaning AI systems are capable of performing a specific type of 

task for which they have been trained (Chiu et al., 2024). Even though the AI journey 

began in the 1950s, in recent years it gained popularity and was used for three main 

reasons. First, the availability of big data; the massive volume of data generated by e-

commerce, social networks, and businesses. Second, improved and more reliable 

machine learning algorithms. Third, cloud systems and high-performance computers 

have become cheaper. Artificial intelligence is changing the personal, social, and 

business landscape every day. This technology is used to develop various products from 

general to specific, such as music streaming, chess games, painting, self-driving cars, 

theorem proving, and so on. Artificial intelligence is widely used in industries like 

automotive, logistics, healthcare, stock trading, robotics, finance, transportation, 

education, and the like (Mondal, 2020). 

Artificial intelligence, as a growing technology, has a significant impact on the art 

industries (Brown, 2020). Today, artificial intelligence is used as a powerful tool in 
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various industries, but one of the new areas where AI has had a major impact is art 

(Marquez, 2020). The impacts of artificial intelligence on art, as one of the fascinating 

and highly debated aspects in the field of technology and art, have attracted the attention 

of many researchers and artists (Chatterjee, 2022). These impacts, ranging from 

increasing the speed and accuracy in creative processes to the creation of innovative 

and avant-garde artworks, indicate the high importance of artificial intelligence in 

contemporary artistic transformations (Li & Zhang, 2022). In the past, artificial 

intelligence was recognized as the intelligent features of an artificial tool, but today it 

has become a broader term encompassing intelligent and hybrid (composite of artificial 

materials) computing (Rezvani et al., 1402). 

With the increasing advancement of artificial intelligence and the use of complex 

algorithms, art production has transformed into new and novel forms. From artists to 

graphic designers and even filmmakers, artificial intelligence greatly assists them in 

creating creative and unique works (Mirzaei & Panahi, 1402). The use of artificial 

intelligence in art has led to significant improvement in the process of creating artworks 

and increased creativity among artists. This technology not only accelerates the process 

but is also considered a new and novel tool for enhancing the quality of artworks 

(Niknam & Bagheri Toustani, 1403). The interaction between artificial intelligence and 

art in recent decades, with advances in technology and AI algorithms, has become a 

broad field of research. Artificial intelligence can be highly effective in developing art 

and creating new works. Among the applications of artificial intelligence in art are the 

automatic generation of paintings and images, creative music production, making video 

films, and creating interactive artistic experiences (McCormack et al., 2020). The two 

main parts of artificial intelligence include knowledge engineering and machine 

learning. Knowledge engineering constitutes a large part of the research needed for 

artificial intelligence because machines require extensive information about the world 

around them to behave similarly to humans. Machine learning is another main part of 

artificial intelligence that trains machines in various ways; the simplest method for 

machine learning is trial and error (Taheri, 1398). 

Therefore, considering the importance of the subject, in the present research, we will 

analyze the role of artificial intelligence in art and its applications through SWOT 

analysis. The SWOT method is an analytical tool that identifies the strengths, 

weaknesses, opportunities, and threats related to a specific subject. Using this method, 

we can gain a better understanding of the impacts of AI on art education and propose 

strategies for improving and utilizing this technology. 
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Conclusion 

The results of this analysis helped us propose appropriate strategies to capitalize on 

opportunities and address threats. The strengths of artificial intelligence in art education 

include the ability to convey messages to art students through illustration and 

visualization of subjects, assistance in producing paintings, designs, and digital 

artworks, and creating new artistic styles by analyzing and combining different styles. 

Furthermore, this technology plays an effective role in improving art education by 

designing personalized training courses based on audience preferences and providing 

immediate analytical feedback. Other advantages of AI include assistance in 

reconstructing and simulating historical artworks, creating new artistic experiences 

through virtual and augmented reality, and enhancing interaction between the art 

student and teacher via online classes. 

Weaknesses of this technology include the potential reduction in the role of teachers 

and the creation of job insecurity, a dilution of artistic impact due to the speed of 

producing a large number of artworks, and challenges to the authenticity and credibility 

of the produced artworks. Additionally, reduced creativity, innovation, and human 

emotion in artwork production, as well as limitations on artists' independence due to 

reliance on AI tools, are counted among other weaknesses. 

Opportunities ahead include the possibility of accessing educational content tailored to 

art students' tastes, creating new markets for selling artworks, predicting future trends 

in clothing and style, and offering personalized artistic experiences for audiences. 

Existing threats encompass the high costs of accessing AI for artists, the incomplete 

development and occasional inaccuracy of the technology, creating inequality in access 

to modern artistic tools, and the violation of artists' intellectual property rights and 

privacy. 

The proposed strategies for capitalizing on these opportunities and countering threats 

are as follows: 

1. Designing art training courses based on the tastes and needs of art students using 

AI tools and providing immediate analytical feedback for faster and more 

effective improvement. 

2. Utilizing virtual and augmented reality technologies to create new and 

interactive artistic experiences and to develop interactive artistic environments. 

3. Using online classes and increasing interaction between art student and teacher 

by leveraging AI and providing access to educational content suited to the 

student's taste. 
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4. Combining different artistic styles using AI to create new styles and 

simulating/reconstructing historical artworks to preserve their authenticity. 

5. Developing AI algorithms while adhering to ethical principles and protecting 

artists' intellectual property rights, and overseeing the production and use of AI-

generated artworks. 

6. Training art students to use tools in a balanced manner to preserve individual 

independence and creativity, and offering specialized training courses to 

familiarize artists with AI technologies. 

7. Establishing collaborations with art organizations and institutions to reduce the 

costs of accessing AI technologies, making them more affordable. 

8. Combining traditional and modern methods in art education to preserve human 

interactions and conducting in-person workshops and training courses. 

Consequently, based on the conducted analyses and proposed strategies, artificial 

intelligence can be utilized as a powerful tool in art teaching and learning. This requires 

careful planning, appropriate training, and intelligent management so that artists can 

leverage existing opportunities and effectively counter prevailing threats. 
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 ق یتحق  ت،ی از نظر ماهعنوان ابزاری مؤثر در آموزش و یادگیری هنر باشد.  تواند به امروزه هوش مصنوعی می 

 ۀ به اهداف خود بهره برده است. جامع  ی ابیدست  ی برا  یلیتحل  -  یف یبوده و از روش توص  ی حاضر کاربرد

با رو  ی آمار انجام    ی هاشپژوهش در دو مرحله و  انتخاب شدند. گروه اول جهت  هدفمند و در دسترس 

 ی هادانشگاه در حوزه  د ینفر از اسات  18شامل    دها،یها و تهدنقاط قوت، ضعف، فرصت   ییمصاحبه و شناسا 

با   قیانتخاب شدند که تحق  ی هدفمند و گلوله برف ی ریگکه به روش نمونه  اندی مختلف هنر و هوش مصنوع

حوزه بودند که به    نیا   نی نفر از خبرگان و فعال  136. گروه دوم شامل  دی رس   ی نظر  اشباع افراد مدنظر به  

  یانتخاب شدند. ابزار گردآور  SWOTاز نقاط    ک یبه هر    یدهدر دسترس، جهت وزن  یریگروش نمونه

اداده ن  قیتحق  نیها در  قابلو پرسش  افتهیساختار  مهیشامل مصاحبه    با نامه  پرسش  ییایپا  تی نامه است. 

 ل یتحلو هینامه است. جهت تجزپرسش   ی بال   ییایپا  ۀدهندبود که نشان   88/0کرونباخ،    ی استفاده از روش آلفا

وضع   لی تحل  ی و برا  هاهیگو  تی وضع  نییتع   ی برا   ی ا و آزمون دو جمله  ی ا نمونه  تکیاطلاعات از آزمون ت

هوش    کی استراتژ  گاهیجا  نییتع  ی . سپس، برادیاستفاده گرد  SWOTاز روش    های استراتژ  نیموجود و تدو 

 س یماتر  ی شد. نمره کل  ل یتشک  یو خارج  یعوامل داخل  یاب یارز  سیهنر، ماتر  ی ریادگیدر آموزش و    یمصنوع 

نها  2.36  یعوامل داخل  یابیارز نمره  نتا  2.53  یعوامل خارج  یابیارز  سیماتر  ییو  نشان داد که   جیبود. 

کارانه( قرار )راهبرد محافظه   WOهنر در منطقه    ی ریادگی در آموزش و    یهوش مصنوع   کیاستراتژ  گاهیجا

 دارد. 

 :پژوهش اهداف

 .  هنر ی ریادگیآموزش و  ندیدر فرا ی نقش هوش مصنوع لیتحل. 1

از   ی کاربرد هوش مصنوعی در آموزش هنر با استفادههای استراتژ   نیتدوبهینه و  وضع موجود و    . شناخت2

 . SWOTروش 

 :پژوهش سوالت

 ؟ دارد هنر ی ریادگیآموزش و  ندیدر فراچه کاربردهایی  یهوش مصنوع . 1

  SWOTاز روش    ی کاربرد هوش مصنوعی در آموزش هنر با استفادههای استراتژبهینه و    ،وضع موجود  .2

 ؟ چگونه است
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هایی داده است. یکی از فناوری های مختلف رخ با گذشت زمان و ورود به حوزه فناوری اطلاعات، تغییرات زیادی در زمینه 

های مختلف تأثیر بگذارد  وکارها در زمینهرشد و تحول است و توانسته است بر انواع کسبای درحال که با سرعت فزاینده 

ترین و  توان بزرگهوش مصنوعی را می  (.2022،  2و ژانگ   ی ل)  است  1ها را به همراه خود ببرد، هوش مصنوعیو آن 

های ترین فناوری قرن حاضر دانست که ظرفیت بسیار گسترده و نامحدودی دارد و توانسته است بر زمینه آفرین تحول 

یک حوزه مطالعاتی نوظهور است که در اواسط قرن بیستم   هوش مصنوعی  (.2020،  3موندال )  مختلف تأثیر بگذارد

 ؛ کندسازی فرایندهای شناختی انسانی استفاده می های کامپیوتری برای شبیه ظهور کرد. این فناوری عمدتاً از سیستم

شناسی، هایی مانند زبانتری دارد و رشتهعمدتاً با علوم کامپیوتر مرتبط است، اما دامنه وسیع هوش مصنوعی کهدرحالی

عنوان یکی هوش مصنوعی به (.  1402)رضوانی و همکاران،    شودشناسی، فلسفه، ریاضیات و غیره را نیز شامل میروان 

ها کند تا ویژگی های مختلف، تلاش میها و تکنیکگیری از الگوریتمهای علوم کامپیوتر، با بهره ترین شاخهاز پیشرفته 

توانمندی  سیستم و  در  را  هوشمندانه  دستگاه های  و  پیادهها  مصنوعی  کندهای  همکاران،  4)بلو  سازی  در  (2015و   .

های عصبی مصنوعی  های یادگیری عمیق، شبکههایی مانند الگوریتم های چشمگیر در حوزه های اخیر، با پیشرفت سال 

سیستم ایجاد  به  موفق  حوزه  این  طبیعی،  زبان  پردازش  انجام  و  الگوها،  تشخیص  توانایی  که  است  شده  هایی 

 .(2018، 5های هوشمندانه و حل مسائل پیچیده را دارند )گابیگیری تصمیم 

را تعریف میطور که جان مک همان  های هوشمند،  علم و مهندسی ساخت ماشین » کند، هوش مصنوعی  کارتی آن 

هایی است طور ساده به معنای مطالعه ساخت ماشین است. هوش مصنوعی به  « های کامپیوتری هوشمندویژه برنامه به

این هوش مصنوعی ضعیف است؛    (.2022و ژانگ،    یکه دارای حس انسانی )درک(، تحلیل یا فهم و پاسخ باشند )ل

سیستم  دیده یعنی  آموزش  آن  برای  که  هستند  کار خاص  نوع  یک  انجام  به  قادر  مصنوعی  هوش  و    6و یچ)  اند های 

گانه های اخیر به دلیل سهآغاز شد، اما در سال   1۹50. حتی اگرچه سفر هوش مصنوعی از دهه  (2024همکاران،  

ها که توسط های بزرگ؛ حجم عظیمی از داده محبوبیت یافت و مورداستفاده قرار گرفت. اول، در دسترس بودن داده 

های یادگیری ماشین بهبود یافته  شود. دوم، الگوریتم وکارها تولید میهای اجتماعی و کسبتجارت الکترونیک، شبکه 

اند. هوش مصنوعی هر روزه در  تر شده های با عملکرد بال ارزانهای ابری و رایانهاند. سوم، سیستم اعتمادتر شدهو قابل

انداز شخصی، اجتماعی و تجاری است. این فناوری برای توسعه محصولت مختلف از عمومی تا خاص  حال تغییر چشم

ی شطرنج، نقاشی، خودروهای خودران، اثبات قضایا و غیره. هوش  گیرد، مانند پخش موسیقی، بازمورداستفاده قرار می 
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 خلیلی را سا

به  رباتیک، مالی، حمل مصنوعی  ونقل، طور گسترده در صنایع خودرو، لجستیک، بهداشت و درمان، معاملات سهام، 

 (.2020)موندال،  گیرد آموزش و مانند آن مورداستفاده قرار می 

(. امروزه، هوش  2020،  1رشد، تأثیر چشمگیری بر صنایع هنری دارد )براونعنوان یک فناوری روبه هوش مصنوعی به

های جدیدی که گیرد، اما یکی از زمینه عنوان یک ابزار قدرتمند در صنایع مختلف مورداستفاده قرار می مصنوعی به 

عنوان  (. تأثیرات هوش مصنوعی بر هنر، به2020،  2ز ی )مارک  هوش مصنوعی تأثیر زیادی بر آن داشته است، هنر است

های جذاب و پرمباحثه در حوزه فناوری و هنر، مورد توجه بسیاری از پژوهشگران و هنرمندان قرار گرفته  یکی از جنبه 

(. این تأثیرات شامل افزایش سرعت و دقت در فرایندهای خلاقانه تا خلق آثار هنری نوآورانه و  2022،  3است )چاترجی 

در گذشته، هوش    (.2022و ژانگ،    یل)دهنده اهمیت بالی هوش مصنوعی در تحولت هنری معاصر است  پیشرو، نشان 

تر تبدیل  شد، اما امروزه به یک اصطلاح گسترده های هوشمندانه یک ابزار مصنوعی شناخته می عنوان ویژگی مصنوعی به 

 (.1402و همکاران،  ی)رضوان شودشده که محاسبات هوشمندانه و ترکیبی )مرکب از مواد مصنوعی( را شامل می

  ل یتبد  نیو نو  دیجد  ی هاهنر به شکل  دی تول  ده،یچیپ  ی ها تم یو استفاده از الگور  یروزافزون هوش مصنوع  شرفتیبا پ

آثار    جاد یدر ا  ی اری ها کمک بسبه آن  ی، هوش مصنوعسازانلم یف  ی و حت  ک یشده است. از هنرمندان تا طراحان گراف 

در    یتوجهدر هنر، بهبود قابل  ی (. استفاده از هوش مصنوع1402ی،  پناه  یی ورزای م)  کندی فرد مخلاقانه و منحصربه 

  دیبلکه ابزار جد  ده،یسرعت بخش تنها به نه  ی فناور   نیهنرمندان داشته است. ا  ت یخلاق  شی و افزا  ی فرایند خلق آثار هنر

تعامل هوش مصنوعی    .(1403ی،  توستان ی باقر  و  کنامین)  شودیمحسوب م  زین  ی آثار هنر تیفیک  شیافزا  ی برا  نیو نو

با پیشرفت و هنر در دهه  الگوریتمهای اخیر،  پژوهشی گسترده    ۀهای هوش مصنوعی، به یک زمینهای تکنولوژی و 

ثر باشد. ازجمله کاربردهای هوش  ؤتواند در توسعه هنر و خلق آثار جدید بسیار متبدیل شده است. هوش مصنوعی می 

های ویدیویی و ایجاد  توان به تولید خودکار نقاشی و تصاویر، تولید موسیقی خلاقانه، ساخت فیلممصنوعی در هنر می

دو بخش اصلی هوش مصنوعی شامل مهندسی   .(2020و همکاران،  4های هنری تعاملی اشاره کرد )مک کورمکتجربه 

پژوهش  از  بزرگی  دانش بخش  ماشین هستند. مهندسی  یادگیری  و  را تشکیل  دانش  موردنیاز هوش مصنوعی  های 

ها نیازمند اطلاعات فراوانی از جهان اطراف خود هستند. یادگیری ماشین ها برای رفتار مشابه انسان دهد، زیرا ماشینمی

دهد؛  های مختلفی انجام میهای اصلی هوش مصنوعی است که آموزش به ماشین را به روش نیز یکی دیگر از بخش 

به اهمیت موضوع در  باتوجه  ،رواز این .  (13۹8ترین روش برای یادگیری ماشین، روش آزمون و خطاست )طاهری،  ساده 

پرداخت.    می خواه  SWOT  ل یتحل  قیاز طر هوش مصنوعی بر هنر و کاربردهای آن    نقش  به تحلیل  پژوهش حاضر 

  کیمربوط به    ی دهایها و تهدنقاط قوت، نقاط ضعف، فرصت   ییاست که به شناسا  یل یابزار تحل   کی  SWOTروش  

 
1 Brown 
2 Marquis 
3 Chatterjee 
4 McCormack 
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و   میابیبر آموزش هنر دست    AI  راتیاز تأث  ی ربه درک بهت   میتوانیروش، م  نی. با استفاده از اپردازدیموضوع خاص م

 . میده شنهادی پ ی تکنولوژ ن یاز ا ی برداربهبود و بهره  ی برا های استراتژی 

 . روش پژوهش  1

های علمی، به بهبود عملکرد این تحقیق از نظر هدف، از نوع کاربردی است و با تدوین برنامه استراتژیک از طریق روش

تحلیلی است و    -  یپردازد. روش تحقیق حاضر توصیفهوش مصنوعی در آموزش و یادگیری هنر توسط هنرمندان می

این   در  انجام شده است.  استراتژیک  بررسی وضعیت موجود هوش مصنوعی در حوزه هنر در چارچوب مطالعات  با 

های عمیق و با روش اشباع اند. ابتدا از طریق مصاحبه صورت ترکیبی بودهها بهها و ابزارهای گردآوری داده تحقیق، روش 

ها و تهدیدهای هوش مصنوعی در آموزش و یادگیری هنر شناسایی شدند. سپس،  نظری، نقاط قوت، ضعف، فرصت

با طیف پنج ارزشی لیکرت طراحی شد تا این نقاط    ی انامهها، پرسش ای و مصاحبه های روش کتابخانهه براساس یافت

نامه، نظرات چند  بندی شوند. برای تعیین روایی محتوایی این پرسش ها و تهدیدها بررسی و رتبهقوت، ضعف، فرصت

نامه نامه مورد تأیید قرار گرفت. پایایی پرسش آوری شد و پرسش های مختلف هنر جمع تن از اساتید متخصص در حوزه

پایایی  ۀ  دهندبود، نشان  0.88و روش آلفای کرونباخ محاسبه شد که مقدار آن    22نسخه   SPSS افزاربا استفاده از نرم

 .نامه استمناسب پرسش 

گروه اول جهت انجام مصاحبه    هدفمند و در دسترس انتخاب شدند.  ی ها پژوهش در دو مرحله و با روش   ی آمار  ۀجامع

های مختلف هنر و هوش  نفر از اساتید دانشگاه در حوزه   18، شامل  دهایها و تهد نقاط قوت، ضعف، فرصت و شناسایی  

 ی با افراد مدنظر به اشباع نظر  قیکه تحقی انتخاب شدند  هدفمند و گلوله برف  ی ریگروش نمونهاند که به  مصنوعی 

به    136شامل    ،گروه دوم  .دیرس این حوزه بودند که  فعالین  از خبرگان و  جهت   ،گیری در دسترسروش نمونه نفر 

شناختی  جمعیت  ی هایژگی . برای توصیف دقیق آماری براساس وانتخاب شدند  SWOTنقاط  دهی به هر یک از  وزن 

در این تحقیق، برای تحلیل  .  از آمار توصیفی استفاده شد  حوزه تخصصی(جنسیت، مدرک تحصیلی،  )دهندگان  پاسخ

ها استفاده شده  ای برای تعیین وضعیت گویهای و آزمون دوجمله تک نمونهوتحلیل اطلاعات از آزمون تی آماری و تجزیه 

به استراتژی است.  تدوین  و  موجود  وضعیت  تحلیل  روش منظور  از  تعیین  SWOT   ها،  از  پس  گردید.  استفاده 

صورت به (BSC) بندی شده و با استفاده از تکنیک کارت امتیازی متوازنهای مطلوب اولویتها، استراتژی استراتژی 

و تکنیک    SWOT   صورت عملیاتی و کاربردی با استفاده از روشعملیاتی تدوین شدند. در نهایت، مدل استراتژیک به

های پژوهش  هنر تدوین گردید. داده   ی ریادگ یدر آموزش و    ینقش هوش مصنوع  ۀکارت امتیازی متوازن برای توسع

 د. وتحلیل قرار گرفتننیز با استفاده از آمار توصیفی، آزمون مقایسه میانگین و آزمون فریدمن مورد تجزیه 

 :شامل موارد زیر استSWOT  مراحل انجام تحلیل

 SWOT  تشکیل جلسه برای توضیح تحلیل .1

 توضیح اجمالی هدف جلسه و مراحل انجام کار  .2
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 ها و تهدیدها استفاده از روش توفان ذهنی برای شناسایی نقاط قوت، ضعف، فرصت  .3

 بندی عوامل داخلی و خارجی اولویت  .4

 بندی به اولویتعوامل انتخاب شده به آن باتوجه واردکردنو   SWOT تشکیل ماتریس  .5

 .WTو   SO ،WO ،STهای مقایسه عوامل داخلی و خارجی با یکدیگر و تبیین استراتژی  .6

 های تعیین شده. استراتژی  انجامتعیین اقدامات موردنیاز برای  .7

 هاانجام اقدامات و بررسی نتایج آن .8

 .در فواصل زمانی مناسبSWOT  روزرسانی ماتریسهب .9

 

 بندی عوامل داخلیماتریس اولویت .1جدول 

 اثر بر عملکرد هوش مصنوعی بر آموزش هنر  

میزان  

 اهمیت 

 کم متوسط زیاد  

 اولویت متوسط  اولویت بال  اولویت بال  زیاد 

 اولویت پایین  اولویت متوسط  اولویت بال  متوسط

 اولویت پایین  اولویت پایین  اولویت متوسط  کم

 

 بندی عوامل خارجیماتریس اولویت .2جدول 

 اثر احتمالی هوش مصنوعی بر آموزش هنر  

میزان  

 اهمیت 

 کم متوسط زیاد  

 اولویت متوسط  اولویت بال  اولویت بال  زیاد 

 اولویت پایین  اولویت متوسط  اولویت بال  متوسط

 اولویت پایین  اولویت پایین  اولویت متوسط  کم
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 SWOT   ماتریس .3جدول 

SWOT  نقاط قوتS نقاط ضعف W 

 ت نقاط ضعفسفهر فهرست نقاط قوت

 WO ی های استراتژ SO ی های استراتژ O ا هفرصت 

 ها نقاط ضعف را از بین ببرید با فرصت  ها استفاده کنید. با نقاط قوت از فرصت  ها فهرست فرصت 

 WT ی های استراتژ ST استراتژی  T  تهدیدات

قوت فهرست تهدیدات از  تهدیدها  از  احتراز  استفاده  برای  ها 

 کنید.  

تهدیدات   از  و  دهید  کاهش  را  ضعف  نقاط 

 بپرهیزید. 

 

 گیری آورد. این روش با روش تصمیمفراهم می SWOT جزئیات بیشتری را برای تحلیل  ،SWOTل  روش کمی تحلی 

MADM   اساس  کند و براینسازی مسائل پیچیده استفاده می برای ساده   ی انه یهای چندگزسازگار است که از طرح

به اجرا درآورد )چنگ و همکاران،  را به طور هم  SWOT قادر است تحلیل بر روی چند سازمان  از  2005زمان   .)

ارزیابی فاکتورهای خارجیبرند میرا به کار می SWOT هایی که تحلیلروش  ماتریس    ،(EFE)  توان به ماتریس 

 .اشاره کرد (CPM) و ماتریس طرح رقابتی (IFE) ارزیابی فاکتورهای داخلی

منجر به پیدایش یک سیستم مدیریت استراتژیک   (BSC) و کارت امتیازی متوازن SWOT سازی ماتریسیکپارچه 

توانند در راستای تبیین و شناسایی وضوح فاکتورهای موفقیتی را که میبه SWOT شود. ماتریسنگر مییکپارچه و کل 

اساس، یک رویکرد ساختاری برای تدوین،  کند. براین کارت امتیازی متوازن مورداستفاده و کاربرد قرار گیرند، تعیین می

کند.  شناسایی می  یخوبهاست، مانند همتای رقبا بهها و تهدیداتی که در معرض مواجهه با آنریزی فرصت تنظیم و پی 

تواند میان نقاط قوت خود و نقاط ضعف رقبای خود  ، یک سازمان میBSC و SWOT با برقراری ارتباط میان تحلیل

 نمایی ساده از متدولوژی   1  شماره   های بازار استفاده کند. شکلصورت بهینه از فرصت توازن برقرار کند و تلاش کند تا به

BSC   دهدرا نشان می  . 

 

 (. 2004دهد )میلیس و مرکن، را نشان می BSC نمایی ساده از متدولوژی  .1شکل 
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یک سیستم مدیریت استراتژیک یکپارچه  ،  (BSC)  و کارت امتیازی متوازن SWOT این متدولوژی با ترکیب تحلیل 

ها و تهدیدها و توازن میان نقاط قوت و  ها در شناخت بهتر فرصتتواند به سازمان آورد که می وجود می نگر را بهو کل 

 .ضعف کمک کند

 ها یافته . 2

وتحلیل اطلاعات و آزمون فرضیات و سؤالت تحقیق نهفته است. در این اثربخشی و کارایی یک کار پژوهشی در تجزیه 

به بررسی اطلاعات جمعیت بخش از آمار توصیفی  با استفاده  ابتدا  از  ،  و  شناختی نمونه مورد پژوهش پرداخته شده 

های استنباطی و آزمون فرضیات  جداول و نمودارهای توزیع فراوانی و درصد استفاده شده است. سپس، برای تحلیل داده 

ای و آزمون فریدمن با استفاده از  ای، آزمون دوجملهتک نمونه   t  های آماری کولموگروف اسمیرنف،تحقیق، از مدل 

، به آزمون معناداری شناخت راهبردی وضعیت موجود و ارائه  بی ترتنیابرداری شده است. بهبهره   SPSS 22 افزارنرم 

 . آن پرداخته شد ۀها و راهکارهای توسعها، برنامهاستراتژی 

 شناختی های جمعیت ویژگی . 2.1

 توزیع فراوانی و درصد فراوانی برحسب جنسیت .4جدول 

 درصد فراوانی  فراوانی جنسیت 

 28 38 زن

 73 ۹8 مرد 

 100 136 مجموع 

 

 درصد مرد بودند. 73آماری زن و   ۀ درصد جامع  28دهد که  نشان می 4  شماره نتایج جدول

 تحصیلاتتوزیع فراوانی و درصد فراوانی بر حسب  .5جدول 

 درصد فراوانی  فراوانی تحصیلات 

 8/22 31 کارشناسی 

 3/63 86 ارشد کارشناسی 

 ۹/13 1۹ دکتری 

 100 136 مجموع 
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ارشد با  کارشناسی  لات یتحص  ی دارا  ی آمار  ۀدرصد جامع  ن یشتریگفت که ب  توانی، م5  شماره   جدول  جیبه نتاباتوجه

باشد   نیا   ۀدهندنشان  تواندیاطلاعات م  نیاند. ادرصد بوده   13.۹با    ی مدرک دکتر  ی درصد دارا  نیتردرصد و کم  63.3

 .است  ی دکتر لاتیاز تحص ترجی را اریبس ی جامعه آمار نیارشد در اکارشناسی  لات یکه تحص

 حوزه تخصصی توزیع فراوانی و درصد فراوانی برحسب  .6جدول 

 درصد فراوانی  فراوانی حوزه تخصصی 

 47 64 وتر یکامپهوش مصنوعی و 

 53 72 های مختلف هنر حوزه 

 100 136 مجموع 

 

آماری تحقیق شامل    ۀبه موضوع تحقیق که به بررسی ارتباط بین هوش مصنوعی و هنر اختصاص دارد، جامعباتوجه

، از کل  6شناختی شماره  های جدول جمعیت خبرگانی است که در این دو حوزه مشغول به فعالیت هستند. طبق داده 

های درصد در زمینه  53که  درحالی ؛  درصد در حوزه هوش مصنوعی و کامپیوتر تخصص دارند 47شده،  خبرگان انتخاب 

بندی  مختلف هنر مانند معماری، هنر تجسمی، موسیقی، طراحی، نقاشی، و تئاتر و نمایش فعال هستند. این تقسیم

های  تنوع تخصصی میان خبرگان است و به درک بهتر تأثیرات و کاربردهای هوش مصنوعی در عرصه   ۀدهندنشان

 .کندهنری کمک می

 ها بودن داده . آزمون نرمال 2.2

های لزم برای استفاده یا عدم استفاده از  فرض منظور بررسی پیش های آماری و بهدر این بخش، پیش از انجام آزمون

ها استفاده شد. نتایج این  اسمیرنف برای ارزیابی نرمال بودن توزیع داده   -های پارامتریک، از آزمون کولموگروف  آزمون

 .ارائه شده است  7  شماره آزمون برای ابزار مورداستفاده در پژوهش در جدول

 هاآزمون کولموگروف اسمیرنف جهت نرمال بودن توزیع داده ی ها آماره .7جدول 

 نامهمعیارهای پرسش  ردیف 
 ها آماره 

Z P توزیع 

 طبیعی  0/ 376 0/ ۹26 هوش مصنوعی  1

 طبیعی  354/0 ۹07/0 آموزش هنر  2

 طبیعی  477/0 842/0 نقاط قوت 3
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 طبیعی  0/ 23 1/ 04 نقاط ضعف  4

 طبیعی  381/0 ۹0۹/0 هافرصت  5

 طبیعی  812/0 0/ 637 تهدیدها  6

 

 : نامه برای هر یک از معیارها به شرح زیر استهای پرسش بودن دادهشده در جدول فوق، نرمال های ارائه براساس داده 

بیشتر از   p به اینکه مقداراست. باتوجه  0.376برابر با   p و مقدار  0.۹26برابر با   Z آماره :هوش مصنوعی .1

 .ها برای این معیار به طور طبیعی نرمال استاست، توزیع داده  0.05

 0.05تر از  بزرگ  p است. از آنجایی که مقدار 0.354برابر با   p و مقدار 0.۹07برابر با   Z آماره :آموزش هنر .2

 .اندها برای این معیار نیز نرمال توزیع شدهاست، داده 

است،   0.05که بیشتر از   p به مقداراست. باتوجه  0.477برابر با   p و مقدار  0.842برابر با   Z آماره :نقاط قوت .3

 .ها برای این معیار نیز طبیعی و نرمال استتوزیع داده 

است،    0.05بالتر از   p که مقداراست. ازآنجایی   0.23برابر با   p و مقدار  1.04برابر با   Z آماره :نقاط ضعف .4

 .ها برای این معیار نیز به طور طبیعی نرمال استتوزیع داده 

 0.05بیشتر از   p به اینکه مقداراست. باتوجه  0.381برابر با   p و مقدار  0.۹0۹برابر با   Z آماره :هافرصت .5

 .اندها برای این معیار نرمال توزیع شده است، داده 

است،    0.05بیشتر از   p است. از آنجا که مقدار  0.812برابر با   p و مقدار  0.637برابر با   Z آماره  :تهدیدها .6

 .ها برای این معیار نیز به طور طبیعی نرمال استتوزیع داده 

نامه های پرسش توان نتیجه گرفت که داده است، می  0.05برای تمام معیارها که بیشتر از   p به مقادیردر نتیجه، باتوجه

 . در تمام معیارها دارای توزیع نرمال هستند

 . ماتریس عوامل داخلی 2.3

ها(، این عوامل در یک ماتریس قرار داده شدند و با استفاده از ضرایب  ها و ضعفپس از شناسایی عوامل داخلی )قوت

ها  ، بیشتر با قوت مصنوعی در آموزش هنر  هوش های معین، امتیازدهی شدند تا روشن شود که برنامه راهبردی  و رتبه 

نمایانگر ماتریس ارزیابی عوامل داخلی است. روند تهیه این ماتریس به شرح    8ها. جدول  مواجه خواهد شد یا با ضعف 

در  .  ها فهرست شدندها و ضعف صورت قوت دار داخلی به در ستون اول ماتریس، عوامل استراتژیک یا اولویت:  زیر است

در ستون .  اختصاص یافت  1تا    0ستون دوم، به هر عامل براساس میزان اهمیت و حساسیت آن، ضریب اهمیتی از  
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ها داده شد. به ضعف  1یا    2های  ها و رتبه به قوت  3یا    4های  بودن هر قوت و ضعف، رتبه سوم، براساس کلیدی یا عادی 

و اگر معمولی بود،  4بسیار قوی بود، رتبه   هوش مصنوعی در آموزش و یادگیری هنرطور خاص، اگر قوت مربوط به به

در ستون چهارم،  . را کسب کردند 2های جدی رتبه و ضعف 1های معمولی رتبه دریافت کرد. همچنین، ضعف 3رتبه 

های ستون سوم برای هر قوت یا ضعف ضرب شدند تا امتیاز نهایی آن عامل مشخص شود. ضرایب ستون دوم و رتبه 

ان، ی و همکارالسلامی بورقانشیخ )  ها کمک کرد ها و ضعف در نهایت، مجموع امتیازات به تعیین امتیاز کلی از نظر قوت 

صورت میانگین عددی که جامعه آماری تحقیق  ها به لفهؤ شایان ذکر است میزان ضرایب اهمیت و اولویت م(.  13۹6

 :ارائه گردیده است ،اندپاسخگو بوده 

 هنر توسط هنرمندان  ی ریادگیدر آموزش و   یماتریس ارزیابی عوامل داخلی هوش مصنوع .8جدول 

 نمره اهمیت  ضریب ها قوت ردیف 

1 
 ،یآموزش ی دئوهایو ،یتعامل ی هارا در قالب آموزش  یمتنوع  یمنابع آموزش

 هنرمندان قرار دهد. اری در اخت  ی سازهی شب  ی و ابزارها
04 /0 3 12 /0 

2 
های هنری را  توان آموزش های یادگیری ماشین، میبا استفاده از الگوریتم

 .سازی کردمتناسب با نیازها و سطح مهارت هر هنرمند شخصی 
03۹/0 4 156 /0 

3 
تواند ابزارهای جدیدی برای خلق آثار هنری ارائه دهد و به هنرمندان  می

 .های جدیدی را کشف کنندکمک کند تا ایده
038/0 3 114/0 

4 
ها تواند به هنرمندان بازخورد آنی در مورد آثارشان ارائه دهد و به آن می

 .کمک کند تا نقاط ضعف خود را بهبود بخشند 
037/0 3 111/0 

5 
فرایندهای   ییکارا شیافزادسترسی سریع و آسان به منابع آموزشی و 

 .ی و ارائه بازخورد فور یآموزش
036 /0 3 108/0 

6 
متناسب   یآموزش  ی هابرنامه توانندیم AIبر   یمبتن یآموزش ی هاستم یس

 هنرمندان ارائه دهند.  ی فرد  ی هاو سطح مهارت  ازهایبا ن
036 /0 3 108/0 

7 
و   نیآنلا ی هادوره  ،یبه منابع آموزش یبه هنرمندان دسترس تواندیم

 کند.  لیمتنوع را تسه یآموزش  ی محتوا
033/0 3 0۹۹/0 

8 
  دیجد ی الگوها و روندها ییو شناسا  ی آثار هنر  ترق یعم لی به تحل تواندیم

 .شودی منجر م ی هنر ی هاک یدر هنر کمک کند که به بهبود تکن
033/0 3 123/0 
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۹ 
کمک کرده و فرایند   شرفتهیو پ  دیجد  ی آثار هنر دیبه تول  توانندیم

 کنند.  عیرا تسر تیخلاق
033/0 3 0۹۹/0 

10 
  ی کرده و بازخوردها لیرا تحل  انیهنرجو  ی سرعت آثار هنربه تواندیم

 سازنده ارائه دهد.
032/0 4 128/0 

11 
  رهی و غ ی بندب یها، ترکرنگ  ها،ک یبهبود تکن ی برا ییشنهادهایپ تواندیم

 به هنرمندان ارائه دهد. 
032/0 3 0۹6 /0 

 0/ 0۹ 3 0/ 03 و نوآورانه به کار گرفته شود. دیجد  ی خلق آثار هنر ی برا تواندیم 12

13 
ارائه   ی آثار هنر ی برا ی دیجد ی هاده ی الهام بدهد و ا انیبه هنرجو تواندیم

 دهد. 
02۹/0 3 087/0 

14 
کند که به   ی سازه یرا شب دی جد ی هاکی و تکن ی هنر ی الگوها تواند می

 .کندینو کمک م  ی هاده یو کشف ا تی هنرمندان در گسترش خلاق
027/0 3 081/0 

15 
در    یرا حت ی و عمل یتعامل ی هاآموزش  توانندی م AIبر  یمبتن  ی هابرنامه

 ارائه دهند. ی مجاز ی هاط یمح
024/0 3 075/0 

 نمره اهمیت  ضریب ها ضعف ردیف 

1 
  میتعامل مستق  نیگزیممکن است جا یبر هوش مصنوع یمبتن ی هاآموزش 

 شود. ،است ی ضرور ی رشد هنر  ی استاد و هنرجو که برا نیب

031/0 

 
2 062 /0 

2 
وابسته شوند و در صورت بروز   ی شدت به فناورهنرمندان ممکن است به

 ها مختل شود. روند آموزش آن   ،یمشکلات فن

031/0 

 
2 062 /0 

3 
  یبرخ ی ممکن است برا یهوش مصنوع  ی افزارها به ابزارها و نرم  یدسترس

 بر باشد.  نهیاز هنرمندان هز 

031/0 

 
2 062 /0 

4 
  یباکیفیت بال در حوزه هنر و هوش مصنوع یآموزش ی هنوز هم محتواها

 وجود ندارد.   یاندازه کافبه

030/0 

 
2 06/0 

5 
بر   تواندی هنر را ندارد که م یو ابعاد عاطف یدرک عواطف انسان ییتوانا

 تأثیر بگذارد.   ی عمق و اصالت آثار هنر

02۹/0 

 
2 058/0 
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6 
  تیو حقوق مالک یدر خلق هنر ممکن است مسائل اخلاق  AIاستفاده از 

 منجر شود. ی فرد تیرا به وجود آورد و به کاهش خلاق ی معنو

02۹/0 

 
1 02۹/0 

7 
توسعه هستند و ممکن است قادر به درک  هنوز درحال AI ی های تکنولوژ

 نباشند.  یو فرهنگ ی هنر ی های دگیچی کامل پ

02۹/0 

 
2 058/0 

8 
است که ممکن   یتخصص ی ها مهارت  ازمندی ن AI ی استفاده مؤثر از ابزارها

 دسترس نباشد.همه هنرمندان قابل  ی است برا

028/0 

 
2 056 /0 

۹ 
که هوش   شوندی منتقل م ی رکلامی صورت غبه دهیچی پ میاز مفاه  ی اریبس

 ها با چالش مواجه است.آن  ری در درک و تفس یمصنوع

026 /0 

 
1 

026 /0 

 

10 
  ی ازهایو ن هازه یهنوز قادر به درک کامل احساسات، انگ  یهوش مصنوع

 .ستین هنرآموزان ی فرد

026 /0 

 
1 

026 /0 

 

11 
 ی هانادرست و آموزش  جیمنجر به نتا توانندی مغرضانه م ای ی ناکاف ی هاداده 

 ناکارآمد شوند.

026 /0 

 
2 

052/0 

 

12 

دارند.    ازین دی جد ی هاآموزش مجدد به داده   ی برا یهوش مصنوع ی هامدل 

حساس   هنرآموزان ی ازهایو ن یآموزش ی در محتوا عیسر راتییها به تغآن

 باشند.

026 /0 

 
1 026 /0 

13 
موجود عمل   ی هاعمدتاً بر اساس داده عدم خلاقیت و تفکر انتقادی زیرا 

 دارد. ت یو خلاقانه محدود دیجد ی هاده ی ا جادی و در ا کندیم

025/0 

 
1 025/0 

14 
قضاوت و   ،ی به تفکر انتقاد ازیکه ن یدر حل مسائل  یهوش مصنوع

 دارند، ممکن است با چالش مواجه شود.  ده یچی پ  ی ریگم یتصم

023/0 

 

1 023/0 

15 
شکاف   جادی باعث ا تواندی م نترنتیو ا ی نامتوازن به فناور یدسترس

 در آموزش شود یتالیجید

023/0 

 

1 
023/0 

 

16 
ناخودآگاه   ی ها ی ریسوگ ی ممکن است حاو  یهوش مصنوع ی هاتم یالگور

 بگذارند.  ریتأث هنرآموزان ی ر یادگ ی ی هاآموزش و فرصت جیباشند که بر نتا

023/0 

 

1 
023/0 
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17 
و سیستم آموزشی و اعمال   به برنامه ی بریامکان هک و حملات سا

 تغییرات وجود دارد 

022/0 

 

2 044/0 

 021/0 1 021/0 ستند یدرک نکه قابل  کندی کار م ییهاتمی بر اساس الگور 18

1۹ 
ی هوش مصنوعی جهت ورود  هاتم یالگورها و  به پیچیده بوده داده باتوجه

 توسط انسان ی ر یادگ یبه آموزش و  ازی ندیتاها، 

021/0 

 

1 
021/0 

 

 36/2 - 1 جمع  

 

هنر در ماتریس ارزیابی عوامل داخلی برابر با    ی ریادگ یدر آموزش و    یبه اینکه امتیاز نهایی نقش هوش مصنوعباتوجه

های موجود در ورزش قهرمانی این استان تا حدی بر  گیری کرد که ضعفتوان نتیجه محاسبه شده است، می  36.2

نقاط ضعف و  قوت به  به توجه ویژه  نیاز  برای بهبود وضعیت،  به معنای آن است که  این  های آن غلبه خواهد کرد. 

شود تا بتوان بر مشکلات پیشرو غلبه کرد و عملکرد بهتری ریزی استراتژیک برای تقویت نقاط قوت احساس می برنامه

 . را در آینده کسب کرد

 ماتریس ارزیابی عوامل خارجی  .2.4

بندی شدند و با استفاده  ها و تهدیدها(، این عوامل در یک ستون ماتریس اولویت پس از شناسایی عوامل محیطی )فرصت 

هنر توسط    ی ریادگیدر آموزش و    یتا مشخص شود که هوش مصنوع  . های خاص، امتیازدهی شدنداز ضرایب و رتبه

  ۹  شماره  رو خواهد شد یا با تهدیدهای بیشتر. جدولههای بیشتری روبریزی آینده خود با فرصت در برنامه  هنرمندان

 : تهیه این ماتریس به شرح زیر است ۀنمایانگر ماتریس ارزیابی عوامل خارجی است. نحو

در  .  ها و تهدیدها فهرست شدندصورت فرصت دار خارجی به در ستون اول این ماتریس، عوامل استراتژیک یا اولویت 

به میزان اهمیت و حساسیت آن و با مقایسه این عوامل با یکدیگر، ضریب اهمیتی بین  ستون دوم، به هر عامل باتوجه 

ای اختصاص  ها، رتبه در ستون سوم، به هر فرصت و تهدید براساس کلیدی یا عادی بودن آن.  صفر تا یک اختصاص یافت

های معمولی داده شد. برای تهدیدها، رتبه  به فرصت   3های استثنایی و رتبه  به فرصت   4ها، رتبه  داده شد. برای فرصت 

رتبه    1 و  تهدیدهای معمولی  یافت  2به  اختصاص  تهدیدهای جدی  و  در ستون چهارم، ضریب.  به  های ستون دوم 

های ستون سوم برای هر فرصت یا تهدید ضرب شدند تا امتیاز نهایی برای هر عامل مشخص شود. در انتهای این  ه رتب

هنر از نظر برخورداری    ی ری ادگیدر آموزش و    ی آمده، امتیاز نهایی نقش هوش مصنوعدستستون، مجموع امتیازات به 

 . ها و تهدیدها را تعیین کرداز فرصت 

 هنر توسط هنرمندان  ی ری ادگی در آموزش و  یهوش مصنوع  خارجیماتریس ارزیابی عوامل  .9جدول 
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 نمره اهمیت  ضریب هافرصت ردیف 

1 
انتقال   هنرجویانخود را به  امیموضوع، پ کیتصویرکشیدن و به  میبا ترس

 دهد. می
043/0 3 12۹/0 

2 
کمک   تالی جی د ی و آثار هنر های طراح ها،ینقاش دی تولبه هنرآموزان در 

 .کندمی
041/0 4 164 /0 

3 
  جادیا دی جد ی هاسبک   ی،مختلف هنر ی هاسبک  بی و ترک  لیبا تحل

 کند.می
040/0 3 12 /0 

4 
  یشده طراح ی سازیشخص یآموزش ی ها دوره براساس سلایق مخاطب 

 کند می
038/0 3 114/0 

5 
نقاط قوت و   و شناسایی ی هنر  ی هاک یدرباره تکن یلیو تحل ی بازخورد فور

 ضعف
038/0 3 114/0 

6 
کمک   یخیتار ی آثار هنر ی سازه یو شب  ی به بازسازبه جهت آموزش بهتر 

 .کندمی
037/0 4 148/0 

7 
افزوده   تیواقعو  ی مجاز تیواقع قیاز طر دی جد ی هنر ی هابه خلق تجربه 

 کندمی کمک 
037/0 3 111/0 

 102/0 3 034/0 استادو   هنرآموزتعامل  شی افزاهای آنلاین و استفاده از کلاس 8

۹ 
 ی با آثار هنر توانندی که در آن مخاطبان م ی هنر  یتعامل ی ها ط یمح جادیا

 شوند. ریو جذاب درگ  یتعامل ی اوهیبه ش
034/0 4 136 /0 

10 

متناسب   ییبه محتواها  یمختلف هنر امکان دسترس ی هادر آموزش حوزه

فروش آثار   ی را برا ی دیجد  ی بازارهاکند و هنرآموز را فراهم میسلیقه  با

 .کندی م جادی ا ی هنر

033/0 3 0۹۹/0 

11 
به و  کند  ینیبش ی را پ  ندهی ترندِ آ ی هال یها و استاتا لباس تواندیم

 هنرمندان در درک بهتر نظرات مخاطبان کمک کند. 
033/0 3 0۹۹/0 

12 
شده ارائه   ی سازی صورت شخصمخاطبان به ی را برا ی هنر  ی هاتجربه 

 د و به هدمی
032/0 4 128/0 
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 0۹3/0 3 031/0 . کندمی وتحلیل تجزیه سرعت بهرا  ی هنر ی نقدها و بازخوردها 13

 087/0 3 02۹/0 . دارد یشی حرکات موزون و نما دیتولی، توانایی تجسم ی هنرها   نهیدر زم  14

 نمره اهمیت  ضریب دات یتهد  ردیف 

 033/0 1 033/0 یشغل یآنان و احساس ناامن ازی نقش معلمان و کاهش ن رییتغ 1

 066/0 2 033/0 ی اثر هنر ی ادیتعداد زکاهش اثر آثار هنری به علت سرعت در تولید  2

3 
چالش  به تولید سریع آثار هنری توسط هوش مصنوعی امکان باتوجه

 آثار هنری تولید شده وجود دارد.  اصالت و اعتبار
032/0 2 064 /0 

 032/0 1 032/0 هنر شود.   تیدر مورد ماه  تیو عدم قطع  یمنجر به سردرگم تواندیم 4

5 
و فاقد   ی آثار هنر دیدر تول   یو احساسات انسان ی و نوآور ت یکاهش خلاق

 عمق بودن
031/0 2 062 /0 

6 
  ی از حد به ابزارها  شیب یوابستگهنرمندان به علت  استقلال محدودکردن

 ی هوش مصنوع
031/0 2 062 /0 

 0/ 062 2 031/0 هنرمندان شود. یخصوص میو حر ی باعث نقض حقوق معنو تواندیم 7

8 
هنرمندان به همراه    ی را برا  ی ادی ز ی هانهیهز   یبه هوش مصنوع یدسترس

 . دارد
031/0 2 062 /0 

۹ 
  قیدق شه ی توسعه است و ممکن است همهنوز درحال   یمصنوع هوش

 نباشد
031/0 2 062 /0 

 06/0 2 030/0 ی مدرن هنر ی به ابزارها یدر دسترس ی نابرابر جادیاموجب  10

 058/0 2 02۹/0 رد ی بگ دهیناد  ایسؤال ببرد  ری ها را زانسان یها و اصول اخلاق ارزش تواند می 11

12 
 ی در آثار هنر  یو سرقت ادب  ی بردار ی منجر به کپ تواندیاستفاده نادرست م

 شود.
027/0 2 054/0 

13 
باشند که منجر به   ییهاضی تعصبات و تبع  ی ممکن است حاو هاتم یالگور

 شوند. زیآمض یتبع ایمغرضانه  ی آثار هنر  دیتول
027/0 2 054/0 
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14 
معتقد باشند   یشوند که برخ شرفتهیپ ی قدربه AI  ی ممکن است ابزارها

 شوند. یو ابتکار انسان تیخلاق نیگزیجا توانندی که آنها م
027/0 1 027/0 

15 
در   AIهنرمندان و مؤسسات ممکن است نسبت به استفاده از  یبرخ

 را دنبال کنند.   یسنت ی هادهند روش حیآموزش هنر مقاومت کنند و ترج
026 /0 2 052/0 

16 

مختلف   یفرهنگ ی هاو تفاوت های ژگیبا و یدرستممکن است نتواند به

در آموزش هنر   ییهات یموضوع ممکن است به محدود نی سازگار شود و ا

 منجر شود. یالمللنیب

025/0 1 025/0 

17 
  یممکن است به کاهش تعاملات انسان AI ی ها ی به فناور یوابستگ   شیافزا

 هنر منجر شود.   ی ریادگ یدر  یعمل   اتیو تجرب
024/0 2 048/0 

 53/2  1 جمع  

 

  2.53در این ماتریس    هنر توسط هنرمندان  ی ری ادگیدر آموزش و    یبه اینکه امتیاز نهایی  نقش هوش مصنوعباتوجه

می است،  شده  فرصت محاسبه  که  گرفت  نتیجه  مصنوعتوان  هوش  و    ی های  آموزش  بر    ی ریادگیدر  حدی  تا  هنر 

توان  ها، میریزی مناسب و استفاده بهینه از فرصت دهد که با برنامهتهدیدهای آن غلبه خواهد کرد. این امتیاز نشان می

 .ها و تهدیدهای موجود را مدیریت و عملکرد بهتری را در آینده کسب کردچالش 

  ی ریادگ یدر آموزش و    ینمره نهایی ماتریس ارزیابی عوامل داخلی و خارجی نشان داد که جایگاه  نقش هوش مصنوع

  ۀدهند به این نتایج، باید اذعان کرد که این شرایط نشان(. باتوجه2قرار دارد )شکل   WO هنر توسط هنرمندان در منطقه

کارانه است. برای دسترسی به این حالت، محقق با استفاده از دیدگاه جامعه تحت بررسی  کارگیری راهبردهای محافظه به

(  2.53ها و تهدیدات با نمره  و فرصت   2.36با نمره    و ضعف  ارزشی به عوامل چهارگانه )نقاط قوت  5و طیف پاسخگویی  

  ۀ دهند هنر کرده است. این وضعیت نشان  ی ریادگ یدر آموزش و    یاقدام به تدوین ماتریس و طرح راهبرد هوش مصنوع

 .کارانه در این زمینه استتمرکز بر راهبردهای محافظه 
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 (IEی ) ماتریس عوامل داخلی و خارج .2شکل 

  SWOT تحلیل استراتژیک. 2.5

های مرتبط با اقدام به تدوین استراتژی   هنر  ی ریادگیدر آموزش و    یپس از تحلیل ابعاد مختلف  نقش هوش مصنوع

قوت، ضعف، فرصت SWOT تحلیل نقاط  در بخش  نمودندتحقیق  تهدیدات  و  از    ،اساسبراین.  ها  ماتریس حاصل 

قوت،    ST)  (،ضعف، فرصت   WO)  (،قوت، فرصت   SO)  ی هاهای استراتژی های متقاطع تحقیق در بخش استراتژی 

 :مشاهده هستقابل 10 شماره  تدوین و در جدول (ضعف، تهدید  WT(، )تهدید

 ها و تهدیداتحاصل از متغیرهای نقاط قوت، ضعف، فرصت SWOT های ماتریس استراتژی  .10 جدول 

 ی )استفاده از نقاط قوت برا  SO ی های استراتژ

 ها( از فرصت  ی برداربهره

کاهش   ی )استفاده از نقاط قوت برا  ST ی های استراتژ

 (: دهایتهد

و   قیهنر که براساس سلا یآموزش ی ها دوره  یطراح

اند، با استفاده از  شده ی ساز ی شخص انی هنرجو ی ازهاین

 . AI ی ابزارها

 انیتعامل م شی و افزا  نیآنلا ی هااستفاده از کلاس

 . AIاز  ی ریگهنرآموز و استاد با بهره 

متناسب  یآموزش ی به محتوا  یدسترس ی سازفراهم 

 مختلف هنر. ی ها باسلیقه هنرآموزان در حوزه 

 

  ی برا AIبا استفاده از   ی مختلف هنر  ی ها سبک  بیترک

که تمرکز بر حفظ اصالت  درحالی  د،یجد ی هاخلق سبک 

 حفظ شود. ی آثار هنر دیدر تول  یو احساسات انسان

و حفظ  یاصول اخلاق  تی با رعا AI ی هاتم یتوسعه الگور

 هنرمندان. ی حقوق معنو

 AI ی آموزش هنرآموزان به استفاده متعادل از ابزارها 

 .ی فرد تی منظور حفظ استقلال و خلاقبه
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پوشش   ی ها برا )استفاده از فرصت  WO ی های استراتژ

 ها( ضعف

از   ی ریها و جلوگ )کاهش ضعف WT ی های استراتژ

 (: دهایتهد

 ی برا ی هنر  ی ها و نهادهابا سازمان  ی همکار  جادیا

 ی برا AI ی های به فناور یدسترس ی ها نه یکاهش هز

 هنرمندان. 

مختلف   ی هااستفاده از بازخورد هنرمندان از فرهنگ 

 . AI ی ابزارها شتریبهبود و توسعه ب ی برا

 تی کمتر و قابل  ی ها نه یبا هز AI ی ابزارها ۀتوسع

 هنرمندان و هنرآموزان. ی برا شتر یب یدسترس

و مدرن در آموزش  یسنت  ی هااز روش   یبیترک جیترو

 .یعمل  ات یو تجرب ی حفظ تعاملات انسان ی هنر برا

 AI  ی استفاده از ابزارها ی آموزش معلمان هنر برا

 آن.  نیگزیو نه جا  یعنوان مکمل فرایند آموزشبه

  ی بادقت بال برا AI ی هاتم یالگور ی سازاده یو پ یطراح

 .زی آمضی تبع  ایمغرضانه  ی آثار هنر دیاز تول  ی ریجلوگ

 ی برا  AI ی هایمداوم بر خروج  ینظارت و بررس

 .باکیفیت و بدون تعصب ی آثار هنر دی از تول نانیاطم

 

 گیرینتیجه 

.  ها و مقابله با تهدیدها ارائه دهیمبرداری از فرصت های مناسبی برای بهرهنتایج این تحلیل به ما کمک کرد تا استراتژی 

تصویرکشیدن ها به هنرجویان از طریق ترسیم و بهنقاط قوت هوش مصنوعی در آموزش هنر شامل امکان انتقال پیام 

های هنری جدید با تحلیل و ترکیب  ها و آثار هنری دیجیتال، و ایجاد سبک ها، طراحی موضوعات، کمک در تولید نقاشی

دوره سبک  طراحی  با  فناوری  این  همچنین،  است.  مختلف  شخصی های  آموزشی  سلایق  های  براساس  شده  سازی 

کند. از دیگر مزایای هوش مصنوعی  مخاطبان و ارائه بازخورد فوری و تحلیلی، نقش مؤثری در بهبود آموزش هنر ایفا می

های هنری جدید از طریق واقعیت مجازی  سازی آثار هنری تاریخی، خلق تجربه توان به کمک در بازسازی و شبیه می

نقاط ضعف این فناوری شامل احتمال  .  های آنلاین اشاره کرد، و افزایش تعامل هنرآموز و استاد از طریق کلاس و افزوده

کاهش نقش معلمان و ایجاد احساس ناامنی شغلی، کاهش اثر هنری به علت سرعت در تولید تعداد زیادی اثر هنری، 

و چالش اصالت و اعتبار آثار هنری تولید شده است. همچنین، کاهش خلاقیت و نوآوری و احساسات انسانی در تولید  

تقلال هنرمندان به علت وابستگی به ابزارهای هوش مصنوعی از دیگر نقاط ضعف به شمار  آثار هنری و محدودیت اس

 .روندمی

سلیقه هنرآموزان، ایجاد بازارهای جدید برای   های پیشرو شامل امکان دسترسی به محتوای آموزشی متناسب با فرصت 

پیش  هنری،  آثار  لباس فروش  استایلبینی  و  تجربهها  ارائه  و  آینده،  ترند  هنری شخصی های  برای  های  شده  سازی 

نیافتگی  های زیاد دسترسی به هوش مصنوعی برای هنرمندان، توسعهتهدیدهای موجود شامل هزینه  .مخاطبان است
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کامل فناوری و دقت نداشتن همیشگی آن، ایجاد نابرابری در دسترسی به ابزارهای مدرن هنری، و نقض حقوق معنوی 

 .و حریم خصوصی هنرمندان است

های آموزشی  طراحی دوره .  1:  اند ازها و مقابله با تهدیدها عبارت برداری از این فرصت های پیشنهادی برای بهرهاستراتژی 

منظور بهبود  و ارائه بازخورد فوری و تحلیلی به AI هنر براساس سلایق و نیازهای هنرجویان با استفاده از ابزارهای 

های هنری جدید و تعاملی  های واقعیت مجازی و افزوده برای ایجاد تجربهبرداری از تکنولوژی بهره  .2  تر و مؤثرترسریع

گیری های آنلاین و افزایش تعامل میان هنرآموز و استاد با بهره استفاده از کلاس .  3.  های تعاملی هنری و توسعه محیط 

های مختلف هنری با  ترکیب سبک .  4  سازی دسترسی به محتوای آموزشی متناسب باسلیقه هنرآموزانو فراهم  AI از

 .5ر.  منظور حفظ اصالت آثاسازی و بازسازی آثار هنری تاریخی به های جدید و شبیه برای خلق سبک  AI استفاده از

با رعایت اصول اخلاقی و حفظ حقوق معنوی هنرمندان و نظارت بر تولید و استفاده از آثار   AI های توسعه الگوریتم

منظور حفظ استقلال و خلاقیت فردی و ارائه  به آموزش هنرآموزان به استفاده متعادل از ابزارها.  6هنری تولید شده  

با فناوری دوره  ها و  ایجاد همکاری با سازمان .  7هوش مصنوعی    ی هاهای آموزشی تخصصی برای آشنایی هنرمندان 

های سنتی و  ترکیب روش .  8.  های کمتربا هزینه  AI های فناوری های دسترسی به  نهادهای هنری برای کاهش هزینه

به در نتیجه، باتوجه   . های آموزشی حضوری ها و دوره مدرن در آموزش هنر برای حفظ تعاملات انسانی و برگزاری کارگاه 

عنوان ابزاری قدرتمند در آموزش و  توان از هوش مصنوعی بههای پیشنهادی، میهای انجام شده و استراتژی تحلیل 

ریزی دقیق، آموزش مناسب و مدیریت هوشمندانه است تا هنرمندان  یادگیری هنر بهره برد. این امر نیازمند برنامه

 . برداری کرده و با تهدیدهای موجود مقابله کنندهای موجود بهره بتوانند از فرصت
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 و مآخذ:  منابع 

 مقالات 

  ی در خلق آثار هنر   ینقش هوش مصنوع  ی بازنگر» (.  1402محمدرضا. )  ،زادهفیشر، و  بهنام  ی،کامران  ؛لایل  ی،رضوان

 .68-57 ،(128)20،. باغ نظر« هارولد کوهن ی: آثار نقاشی مطالعه مورد لیاص

نقاط    لیدر تحل  SWOTکاربرد روش  » (.  13۹7محمد. )  دی س  ،ی ریمحمد، و شب  ،یرضوان  ؛میمر  ،یالسلامی بورقانشیخ

. علوم « (ی : استان مرکزی مطالعه )مورد  ی آب کشاورز   نهیمصرف به   یجیطرح ترو  ی هاو فرصت  دهایقوت و ضعف, تهد

 .  44- 33(، 2)41(، ی کشاورز ی )مجله علم ی ار ی و آب یمهندس

» (1402)  .فاطمه  ،ی عسکر مصنوع.  هوش  پ  ینقش  پنجم  ی ایدن  شرفتیدر  ب  نیهنر،  عمران،   یالملل ن یکنفرانس 

 ی.شهر ی هارساختیتوسعه ز کرد یبا رو ی شهرساز«. ی معمار

سراسکانرود وزهر  ،کاظمی  منفرد ا  )   ،کنجکاو  هوش  » (.  1401امیررضا.  کاربرد  پسایندهای  و  پیشایندها  شناسایی 

کتاب  تحلیل  ترکیبی:  رویکرد  با  بازاریابی  برنامه  تدوین  در  فراترکی  یسنج مصنوعی  راهبردهای   ب،و  علمی  نشریه 

 . ۹۹-73 ،(20)1۹، بازرگانی

المللی  سومین کنفرانس بین  بررسی کاربردهای هوش مصنوعی در معماری،. » (1402)  .میرزایی، مریم و پناهی، سیامک 

 .تبریز هنر اسلامی در بیانیه گام دوم انقلاب، ی هاعمران، شهرسازی، محیط زیست و افق  «.معماری 

ماهنامه پژوهش در هنر و    «.بر هنر  یبر تأثیر هوش مصنوع  ی مرور» (.  1402نیکنام، مهسا و باقری توستانی، حامد. )

 . ۹-16(، 64) 1 ،یانسانعلوم
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