
 

 

 گیری از هنرهای دیجیتالبازخوانی مفاهیم تمدنی شهر کاشان با بهره

 چکیده 

های سيلك كاشان،  شناسي در تپههای باستاناست. طبق حفاریكاشان يكي از اولين مراكز تشكيل تمدن انساني  

دو حوزه فرهنگ    ،در تاريخ بشر  گردد.ميسابقۀ حضور بشر در اين منطقه به پنج تا هفت هزار سال پيش از ميلاد باز

كدام اثر مستقيمي بر طرف  تحول هر  اند و تغيير وگذاری متقابل بودهثيرأتكنولوژی و صنعت دائماً در حال ت  ،هنر  و

ها امكان لازم برای هنرمندان و مهندسين  افزاری رايانهبا رشد سخت  دهه گذشته نيز  در چند  . جای گذارده استرمقابل ب

با طراحي وهمفرا تا  نرم  آمد  بهاجرای  از رايانه  بهره   ۀعنوان وسيلافزارهای گوناگون  آثار هنری  ابزاری جهت خلق  و 

فناوری أت.  بگيرند فعاليت  ثير  دگرگوني  باعث  مجسمهديجيتال  رسم،  نقاشي،  مانند  و  هايي  صوتي  هنرهای  سازی، 

های تاريخي فراهم  معرفي فرهنگ و مظاهر تمدني شهر. ابزار ديجيتال امكان بسيار مناسبي جهت  موسيقي شده است

برد. اين پژوهش با استفاده از روش تحليلي و  كرده و لازم است با شناخت دقيق از اين ابزار حداكثر بهره را از آن

ان  های تحقيق نش باشد. يافتهدادن اهميت استفاده از دانش روز در بازشناسي مفاهيم كهن ميدنبال نشانتوصيفي به

های متنوع هنری  هايي با گونهتوانند معرف مناسبي برای تمدنهای ديجيتال با اتكا به بُعد بصری خود ميداد كه هنر

 توانند به ارتقای فرهنگ عمومي كمك كنند. باشند و در صورتي كه از ابزار مناسب استفاده شود مي
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 مقدمه 

توان گفت كه پس از  مي  .باشدتوسعه ميای در حالكنندههای اخير پيشرفت تكنولوژی با سرعت بسيار خيرهدر سال

امروزه دنيای ديجيتال در    . انقلابي ديگر اتفاق افتاده است كه انقلاب ديجيتال نام دارد  ، های دورانقلاب صنعتي در سال

وجود آمدن ابركامپيوترها و صفحات اينترنتي و مجازی انسان امروز را  به .است ثيرگذار أ ها بسيار تزندگي روزمره انسان

ه توسط كامپيوترها در ابتدا يكي از اركان  محاسبات كامپيوتری حل معادلات سنگين و پيچيد  . بسيار كمك كرده است

  ؛ ثيرگذار استأهای زندگي انسان مدرن تاصلي انقلاب ديجيتال بوده است اما امروزه دنيای ديجيتال در همه عرصه

كه حتي خريد روزانه خانه يكي از كاربردهای دنيای ديجيتال است و اين نشانگر نفوذ بسيار زياد اين عرصه بر  طوریبه

قاليبافي و غيره هنرهای ديجيتالي    ،بافي هاست امروزه در كنار تمام هنرهای سنتي ايران مانند گليمروزمره انسانزندگي  

.  شودكردن يك پوستر و يا طراحي ديجيتالي يك منزل مسكوني توسط معماران يك هنر حساب ميازجمله طراحي

توانند بازخورد خوبي  ترها و هنرهای ديجيتال نميچه در زمينه گرافيكي و چه در زمينه معماری بدون كمك كامپيو

بسيار جدی    ، دارد كه اين دنيا را كه دنيای ديجيتال نام داردما را به اين سو وامي  رواز اين  ؛ در كار خود داشته باشد

بر  وهوری كاملي را انجام دهيم شهر كاشان علابگيريم و برای بررسي كامل آن فضاهايي را مشخص نموده و از آن بهره

تواند با پيشرفت تكنولوژی عرصه جديدی را برای باشد مياين كه قدمتي چندهزارساله دارد و و دارای بافت سنتي مي

 به روز ديجيتالي است.  !خود ايجاد نمايد و آن ايجاد يك مركز كاملا

و فرهنگي به اين شهر   های تاريخي تواند هم در عرصه گردشگری و و هم در ديگر عرصهايجاد يك مركز ديجيتالي مي

با گردشگران  آشنايي  .قديمي كمك كند ارتباط  ايجاد  و  ديجيتال  دنيای  از طريق  با شهر كاشان  مردم  بيشتر  دادن 

  راحتي آن را انجام داد.توان بههايي باشد كه از طريق دنيای ديجيتال ميترين كمك تواند يكي از كوچك خارجي مي

گيرد و براساس حركت سر و  آن محيطي مجازی در جلوی چشمان كاربر قرار مي واقعيت مجازی فناوری است كه در  

   .كندبدن آن محيط مجازی تعامل برقرار مي 

به از شهرهای مهم گردشگری كه همهشهر كاشان  با كمك  ساله پذيرای هزاران توريست است ميعنوان يكي  تواند 

توان با احداث مجتمع ديجيتالي و واقعيت  گيری نمايد. ميتكنولوژی هم از لحاظ اقتصادی و هم فرهنگي پيشرفت چشم

به اگر  تا  كرد  ترغيب  را  آنان  و  داد  انجام  گردشگران  برای  عظيمي  بسيار  تبليغات  واقعي  مجازی  و  صورت حضوری 

  صورت مجازی از همه اماكن توريستي ديدن كند. های شهر را ببيند با كمك اين فناوری بهاند تمامي ديدنينتوانسته

نحوی مؤثر و كارا  ايجاد محيطي مطلوب كه ضمن ارتقای غنای حسي، خوانايي را با خود داشته باشد و فضاهای آن به

ساماندهي شده باشند و پاسخي مساعد به فعاليت، كالبد و معنا دهند در گرو نگاهي معمارانه، خلاق و همراه با شناخت  

از اين برای گروه  سازیرو، آمادهبه هنرهای ديجيتال است.  های سني مختلف و  برای خلق فضاهای سرزنده و كارا  

سازد اين  تر ميآنچه ضرورت اين تحقيق را برجسته  ،درواقع  رسد.نظر ميهنرمندان مختلف اين عرصه هنری ضروری به



ويژه    های هنر است ضمن آن كه شكوفايي اين هنر لازم به توجهنقش حمايتي هنر معماری برای ديگر عرصهاست كه  

 ها و الزامات اوليه آن دارد. به نيازمندی

های ديجيتال چگونه دنبال پاسخ به اين سؤال هستيم. كه هنردر اين پژوهش با تأكيد بر روش تحليلي و توصيفي به

 ( باشد.كاشانتواند معرف يك تمدن )مي

  قرار گرفت.   يمورد بررستحليلي  -كيفي و توصيفي است و از نظر طرح به روش    یپژوهش حاضر از منظر هدف كاربرد

بن  ه يكه شامل مطالعات پا  ق يتحق   نيا نوع تحق   .باشديم   نيادي و  با    ن يو ترجمه متون لات  یاكتابخانه  قياز  بوده كه 

  ن ي. در ابود  ی او كتابخانهي  داني م  قات يحقتصورت  و به  ها  انجام گرفته شد نآ  یآورمراجعه به مدارک موجود و جمع

تا    رد يقرارگ  ي ابي مورد مطالعه و ارزهنرهای ديجيتال  ،  واقعيت مجازیگذار بر  ريثأن عناصر تيترمهم  شد   ي مرحله سع

به طراحي الذكرفوق موارد از مناسبي شناخت به اينكه از پسآماده گردد.    يبستر مناسب جهت طراح   رسيديم 

 هدف به نيل برای فضايي خلق به اوليه مطالعات به استناد  مجازی با  واقعيت   رويكرد   با   ديجيتال   هنرهای   مجتمع 

 معماری پرداخته شد.  زمينه برای طراحي در نهايي

ها، مقالات و  نامهوتحليل پايانبرداری، تجزيهروش گردآوری اطلاعات در مرحله شناخت، شامل مطالعه اسنادی، فيش

 SPSSافزار  نامه و نرمهای مشابه، مشاهده و ارزيابي بناهای موجود، پرسشهای مربوطه، بررسي و تحليل پروژهكتاب

دست آمده، صحت  تجزيه و تحليل شده و با استفاده از نتايج به  SPSSافزار  وسيلۀ نرمها پس از گردآوری، بهداده  بود.

م نمونه جامعه آماری در  حج نفر بود كه    1500جامعه آماری پژوهش حاضر  فرضيه مطرح شده، تأييد يا رد گرديدند.  

  35تا    15نفر محاسبه شده كه اين تعداد به نسب مساوی بين دو جنسيت زن و مرد و گروه سني    306پژوهش حاضر  

سال مورد بررسي قرار گرفت. در اين راستا، سؤالاتي در زمينه پرسش تحقيق از جامعه آماری مطرح شد تا در درجه  

دست آوريم و در درجه بعد نوع  ه از هنر ديجيتال در معرفي تمدن كاشان را بهاول ميزان علاقمندی مردم در استفاد

 استفاده از هنر ديجيتال را در اين زمينه شناسايي كنيم.

 گیری نتیجه 

شود. با وجود  كنيم كه نياز به استفاده گسترده از ابزار ديجيتال در معماری حس ميدر حال حاضر در زماني زندگي مي

شود تا از جهان  برد و موجب ميها سال سازگاری بدن ما با محيط را از بين ميابزار ديجيتال سازگاری ميليوناينكه  

بساوايي و تجسد يافته دور شويم: اما اقتضای زمانه اين است كه از نكات مثبت آن در معماری استفاده كنيم. تكنولوژی  

معماری ديجيتال با بازنمايي    .ته غيرممكن بود را ممكن سازدهايي كه ساختن آن در گذشديجيتال توانسته است فرم

ها در اقصي نقاط كره زمين از اطلاعات ساير  تأثير تكنولوژی و واقعيت مجازی توانسته بر دانش بشر بيافزايد و انسان

مندی  علاقه و بين هنرهای ديجيتال رابطۀ دهد،پژوهش نشان ميی  ها يافته گاه شوند. در اين راستا،آنقاط باخبر و  

دانش،  اين  از  استفاده  در  متوسط در مردم    - كلموگورف  )آزمون ks آزمون از حاصل نتايج همچنين، است؛ سطح 

 مندیرضايت ميزان بين داد فرضيه نشان T آزمون و بود  داده بودننرمال از  حاكي مؤثر(  مختلف  های مؤلفه  اسميرنوف



 %99  سطح  در معنادار ای )كاربرد فناوری، تكنولوژی، معماری ديجيتال( رابطهمعماری   اصلي متغيرهای و مراجعان

هنوز در كشور ما فرهنگ صحيح    .است اثرگذار كاربران مندی رضايت ميزان بر عامل اين از  گيریبهره و  دارد وجود

توان با افزايش خدمات  استفاده از تكنولوژی شكل نگرفته است و در اين زمينه، نيازمند آموزش عمومي هستيم. ولي مي

توان با استفاده از تكنولوژی به شناخت  به اين صورت ميديجيتال و آموزش در سطح جامعه به اين امر كمك كرد.  

  تر و كيفيت بهتر دانش عمومي را ارتقا بخشيم. در سطح جهاني كمك كنيم و با هزينه كمتمدن و فرهنگ غني خود  

ويژه زماني كه با تصوير همراه باشد علاقمند هستند و اين  نتايج پژوهش نشان داد مردم به استفاده از ابزار ديجيتال به

نظير كاشان  ابزار مي تمدني شهرهايي  معرفي مظاهر  در  تعاملتواند كمك شاياني  باشد.  امكان  داشته  و  بودن  پذير 

 باشد. برقراری و ارتباط دوطرفه از ديگر موارد تأثيرگذار در موفقيت اين ابزار مي
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