
 

بنیان در پرورش خلاقیت کودکان با تاکید بر تبیین نقش فضاهای شهری دانش

 های علم و فناوریپارک
 

 دهیچک
 یابیدست یبرا یابزار تواندیم زنی هنر. اندشده جادیا داریبه منظور اهداف فناورانه توسعه پا ،یعلم و فناورهای پارک

 آنان، تیبر خلاق یگذارهیو سرما یعلم و فناورهای مشارکت کودکان در پارک یباشد. برا داریبه اهداف توسعة پا

 ندهیاستعداد کودک در آ یرویاز ن یرگیو بهره ینیآموزش، کارآفر یارا بر نهیمحرک زم یفضاها جادیتوان با امی

خلاق  یلازم براهای آموختن مهارت د،نماییکودک و نوجوان مهم جلوه م یفراهم نمود. آنچه در پارک علم و فناور

 طی. محشودیمعمول حاصل م یشناخت یندهایدانست که از کاربرد فرآ یذهن ایدهیپد توانیرا م تیبودن است. خلاق

علم و  یهاشده در پارک جادیا یفضا نیا ان  یم وندی. پکندیم فایا تیخلاق ییدر شکوفا اینقش برجسته یکالبد

 یمبان رامونیپ یفیک -یلیدارد. در پژوهش حاضر روش تحل ییکودکان نقش بسزا تیو هنر در پرورش خلاق یفناور

. است به کار گرفته شده افتهیساختار مهین هایدر کنار مصاحبه اینهو کتابخا یمبنا قرار گرفته و مطالعات اسناد ینظر

های افتهیشده و بر اساس  یبررس یو عوامل فرد یطیکودکان در دو دسته عوامل مح تیخلاق یموثر در ارتقا هایمولفه

 جادیا ی. فضاهادینمامی عامل در پرورش کودکان رُخ نیترو استفاده از آن به عنوان مهم یطیعوامل مح ریپژوهش تأث

و پرورش  ییکالبد با هنر بر شکوفا نیا وندیپ قیخود، بلکه از طر یشناختسازمان روان یکالبدهای شده نه فقط با جنبه

 .گذارندیکودکان اثر م تیخلاق

 

 پژوهش اهداف

 کودکان. یآموزش یبر تنوع در فضاها یمبتن یطراح یالگو نییتب .۱

 .یشهر یکودکان در فضاها تیارتقاء خلاق یعلم یهالفهؤبه م یابیدست. ۲

 

 پژوهش الاتؤس

 آنها دارد؟ تیخلاق تیفیبر نوع و ک یکودک چه اثر یفناورهای پارک جادیا .۱

 کودکان دارد؟ تیبر خلاق یچه اثر یعلم و فناورهای پارک یدر طراح یطیمحهای مولفه یریبکارگ. ۲

 

 هنر ،مهارت ،انیدانش بن یشهر یفضاها ،تیپرورش خلاق ،یپارک علم و فناور ،کودک واژگان کلیدی:
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 مقدمه

کارآمد و استفاده از توسعه  تیریمد راستای در یافتههای توسعهاز اقدامات کشور یکی انبنیدانش یشهر یفضاها جادیا

های در حال توسعه، تحول، سبب شده تا بسیاری از کشور نای. است بوده خدمات و تولید وری،و افزایش بهره فناوری

نیز  رانینوین فراهم سازند. ا اقتصاد یهاهای لازم را برای طراحی و استقرار نظامها و زیرساختتلاش کنند بستر

بر دانایی های طولانی مدت خود در نظر دارد تا به تدریج به اقتصاد مبتنی اندازی بیست ساله و برنامهبراساس چشم

ای اجتماعی و حلقه یهادهابه عنوان یکی از ن یعلم و فناور یهاچند دهه گذشته پارک یرو در ط نیدست یابد. از ا

زایی به وجود افزایش نوآوری فناورانه، توسعه اقتصادی و اشتغال ت،یاز زنجیره توسعه اقتصادی با هدف ارتقاءخلاق

 یاجتماع یبه رفتار انسان به عنوان موجود دهیبرجسته در شکل ینقش یرامونیپ یطمحی عنوان به هااند. پارکهآمد

 ایاز آموزش و پرورش هستند، سهم برجسته ایکنندهنییکه در مرحله تع یبه عنوان گروه ودکانک ان،یم نیدارند. در ا

 دهیدر شکل یعلم و فناور هاینقش پارک یبه خود اختصاص دهند. چگونگ توانندیم یعلم و فناور هایرا در پارک

علم و  هایپارک ییایمؤثر در پو هایهمؤلف یو حرکت سبب شده است تا بررس تیخلاق ختنیو برانگ یبه رفتار انسان

 .ردیمورد توجه قرار گ یپژوهش هایاز ضرورت یکیبه عنوان  یفناور

 ییو پرورش و شکوفا ینیو ع یکیزیف بسترهای کردنفراهم انیم توانندیکودک و نوجوانان م یعلم و فناور هایپارک

 هایپارک یو هنر، در طراح یطیمح هایاستفاده از مؤلفه ان،یم نیآورند. در ا دیپد یکودکان رابطه معنادار تیخلاق

 .باشد ثرمؤ هاآن تیخلاق ءارتقادر  تواندیکودک و نوجوانان م یعلم و فناور

 وفنگیصورت نگرفته است.  یکودکان تاکنون پژوهش مستقل تیدر خلاق آوریعلم و فن هاینقش پارک درخصوص

 نیدر ا یول، (Wang،۲005) انجام داده است پژوهشی کار علمی هایپارک داریبرای توسعه پا ایهو، در مورد مدل پو

در  انیو پورسراج زدییغلام سر یحاج ران،یدر ا نیو کودکان نشده است. همچن تیبه بحث خلاق ایپژوهش اشاره

 یستمیس ییایعلم و فناوری  بااستفاده از پو یهامستقر در پارک هایرفتاری مؤسسه هایییایاستخراج پو نهیزم

کنندگان و  سیتأس هایاستسی تحت هارفتار موسسه معلولی و علت مدل ها،آن مقاله در. اندانجام داده ایمطالعه

 زدی،سری) است شده ارائه هامؤسسه مشکلات از رفتبرای برون ییو راهکارها میرسالزامات پارک، ت

نشده است.  ایاشاره هادر پارک تیبه بحث هنر و کاربرد آن و مسئله خلاق زیپژوهش ن نی(. در ا۱390ان،یپورسراج

اند. پرداخته یستمیس کردیبا رو ینقش ارتباط صنعت و دانشگاه در توسعه فناور لیزرگر و همکارانش به تحل نیهمچن

( که عملًا ضرورت وجود ۱380)زرگر، به ارتباط صنعت و دانشگاه ضروری دانسته شده است ازنی ها،در مقاله آن

علم  هایموجود از پارک هایبر داده هیاست تا با تک دهیدهد. پژوهش حاضر  کوشهای علم و فناوری را نشان میپارک

 هایآن در پارک ریو تأث یو معمار یکودکان، مسئله کاربرد طراح تیخلاق مؤثر بر یاهاز مؤلفه قیو تحق یو فناور

ارتقاء  کردیکودکان با رو یآموزش یبر تنوع، در فضاها یمبتن یطراح یالگو گرید یکند.از سو یرا بررس یعلم و فناور

علم و  هایپارک ارتقای در تریمطالعات جد یبرا ایمقدمه تواندیم قیطر نیکرده است و بد یآنان بررس تیخلاق

 کودکان فراهم سازد. یآن برا یو آموزش یو نقش پرورش یفناور

از  از،یاطلاعات مورد ن یگردآور یاستفاده شده است. برا یفکی – یلیتحل قیانجام مطالعه حاضر از روش تحق  یبرا

موضوع  نییتب یدر راستا زیمصاحبه ن وهیاستفاده شد. در کنار روش بالا از ش یدانیو مطالعات م ایروش کتابخانه

به دست آمده  جیو نتا دیو مرکز شد اصفهان مصاحبه گرد یفناورارشد پارک علم و  رانیاستفاده شد. با چهار نفر از مد

 یرا برا نهیزم کردیرو نیقرار گرفت. ا یو بررس یمراکز، مورد واکاو نیپژوهش، در  ا نیانجام شده در ا هایلیاز تحل

 .سازدیفراهم م رانیمانند ا ایدر جامعه داریمؤثر بر توسعه پا یادیمطالعات بن
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 یریگجهینت

هر جامعه  ندهیآ میدر ترس مهمی نقش بالقوه، هاینیرو عنوانبه کودکان خصوصبدون شك، خلاقیت افراد  جامعه به

به جایگاه مطلوب  یابیدست یکشور در حال توسعه، برا كیبه عنوان  رانیجامعه ا ،یو تکنولوژ یدارد. در دوره فناور

آموزان بر آموزش خلاقیت دانش یفرهنگ گذاریهیو سرما یزرینامههای اقتصادی و فرهنگی و اجتماعی به  بردر رقابت

 ریاز تأث یقرار گرفت، حاک یگذشته مورد بررس هایو عوامل مؤثر بر آن در دهه تیدارد. آنچه درخصوص خلاق ازین

کودک نشان  تیمؤثر بر خلاق یژگیامروزه مطالعات درخصوص و گر،ید یاست. از طرف تیبر خلاق یطیعوامل مح

روند رشد  ات،یخصوص یو با داشتن برخ کندیم فایا تیخلاق ییدر شکوفا اینقش برجسته یکالبد طیمح دهدیم

 شتریب یدر اکتشاف و روابط اجتماع یفکر و آزاد یالیکه موجب س هاییطی. محکندیم لیرا در کودک تسه تیخلاق

خواهند داشت.  یشتریب ریتأث تیروند رشد خلاق بر کنند،یدعوت م طیدر مح بازی به را هاو آن شوندیدر کودکان م

و رشد  تیبه  خلاق دهیدر شکل کنندهنییتع ینقش یرامونیپ طیمح كیبه عنوان  توانندیم یعلم و فناور هایپارک

کودک و نوجوان در  یعلم و فناور هاینکته توجه داشت که اگر پارک نیبه ا دیبا نیکودکان داشته باشند. همچن

کودکان  تیبرخلاق یشتریمثبت ب ریقطعاٌ تأث اشند،یداشته  عتیبه طب یمطلوب اندازیباشند و چشم عتیطب اارتباط ب

 یباز طی( در محیو باز لیتخ ،ی)کنجکاو تیمهم خلاق هایمؤلفه آوردنضمن فراهم عتیخواهند گذاشت، چراکه طب

 شرفتیدر پ زین یگریعوامل د ،یباز طیدر مح عتطبی حضور بر. علاوههددیکودکان  را شکل م لاتیتصورات و تخ

و  یسادگ ،یمنیوا شیفضا، آسا یو تنوع ناگهان تیعمل، جذاب یو آزاد یریمؤثراند که عبارتنداز: دسترس پذ تیخلاق

. یعیو نور طب یداخل یفضا یاستفاده از آثار کودکان در طراح ،یریو امکان کشف فضا، انعطاف پذ یدگیچیپ ،ییخوانا

 جادیجهت ا ییها-به محرک لیتبد تیقابل دیکودک و نوجوان با یعلم وفناور هایکه پارک رسدیبه نظر م نیبنابرا

به صورت کنترل شده باشند، بهتر  یکیاثرات تحر نیپردازانه و کنجکاوانه را داشته باشد و هرچه ا الیخ هایزشیانگ

علم و  هایدر پارک یهنر و طراح عت،یبه طب هتوج ریتفاس نیدر کودکان شوند. باا تیباعث پرورش خلاق توانندیم

 .شودیمحسوب م داریکودکان و توسعه پا تیدر خلاق یاساس یگام ،یفناور
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 منبع: )نگارنده( ،یعلم و فناور یهاکودکان در پارک تیخلاق یموثر در ارتقا یهامولفه .4نمودار

 

 

  

ک   های علم و فناوری
ت کودکان در پار

مولفه   های  موثر در ارتقای خلاقی

عوامل فردی

هوش فرد

پشتکار داشتن فرد

ریسک پذیر بودن فرد

مستقل بودن فرد

کنجکاو بودن فرد

خیال پرداز بودن فرد

عوامل محیطی

تحریک کنندگی محیط

ایجاد فضای باز در کنار فضای بسته داخلی

استفاده از عناصر متحرک در جداره  ها و کف

ایجاد اختلاف سطح در فضا

گشودگی در دیوار و ایجاد دید به فضا  های دیگر

ایجاد تضاد در رنگ آمیزی و نورپردازی

استفاده از مصالح با بافت   های متفاوت

تنوع در رنگ
استفاده از رنگ   های آبی، زرد، قرمز، نارنجی، صورتی، 

سبز، بنفش

مقیاس

آسایش و ایمنی
طراحی در جهت بهره گیری هرچه بیشتر از نور روز با استفاده از بازشو ها در دیوار و 

سقف

بازی سازی

مشارکت مستقیم کودک در خلق فضا

بازی با نور ها و سایه   های مختلف از طریق استفاده از شیشه   های رنگیپیچیدگی محیط

ایجاد مسیر ها و سطوح مارپیچ

یک فضا یا چند عملکرد مختلف در کنار هم در یک زمانانعطاف پذیری

استفاده از یک فضا در زمان   های متفاوت برای عملکرد  های مختلف

راستفاده از عناصر مبلمانی و قابل تغیی

استفاده از طبیعت

امکان بازی با آب

نور

بازی با نور و 
سایه

ایجاد پنجره   های مشبک متنوع و استفاده از پنجره سقفی در 
فضا برای مشاهده آسمان

بازی با شن
بهره گیری از عوامل موجود در سایت چون درختان، توپوگرافی، چشم انداز ها و 

نشانه  ها
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 منابع فهرست

های بازی کودکان تدوین اصول طراحی فضا"(۱390آرزو) ،یلیمنج یمعان د،ینو ،یرضوان یدیو سع درضایحم ،یمابراهی

 .4۲-3۱،صص ۱9شماره، مجله باغ نظر، "یبا تأکید برگروه سن

کودک، مشهد: انتشارات  تیعوامل مؤثر بر خلاق نیترعمده یکودک هستم، بررس كی(، من ۱38۲شکوفه) ،یاحمد

 موحد.

 یباز یهافضا یو طراح یزیربرنامه یهااریاصول و مع ندیو شهر، فرا ی(، کودک، باز۱383)دایآ ،یجهرم زدپناهیا

 کشور. یهایکودکان. تهران: انتشارات سازمان شهردار

 یچگونگ یلیتحل یبررس"(۱389)نیام زاده،یو عل یهاد ،نژادیو محمود یمجتب ،یپورجعفر، محمدرضاو انصار

 یکالبد یو طراح تیبر رابطه خلاق دیبا تأک یشهر یهاها و محوطهفضا یکودکان در طراح ینشگریآفر زشیبرانگ

 .8۲-63، صص ۲5شماره ،یشهر تیری، مجله مد"کودکان یباز یهافضا

 هایموجود در رفتار شرکت هایزمینامیاستخراج د"( ۱390)وشیدار ان،یعلی. پورسراج زدی،سریحاجی غلام

 ستمی،یس کردیکنفرانس ملی رو نی، اول"كینامیدا ستمیس کردیبا رو یعلم و فناور هایمستقر در پارک انبنیدانش

 .رازیش

 "نوجوانان و جوانان یلیتحص شرفتیو عزت نفس با پ تیرابطه خلاق"( ۱389)سایپر فر،یمانیزاده،رمضان و احسن

 .65-55شماره سوم، صص  ،یشناسجامعه یمجله تخصص

 به نشر. ،یپرورش آن، مشهد: انتشارات آستان قدس رضو هایوهیو ش تیخلاق تماهی ،(۱388)الساداتافضل ،ینیحس

نقش ارتباط صنعت و دانشگاه در توسعه تکنولوژی  لیتحل "( ۱380)یعل ،یشهاب ر،امی آبادی،. مهدیدمحمدیزرگر، س

 تهران. ،یفناور تیریکنفرانس ملی مد نی، چهارم"یستمیس کردیبا رو

 ، تهران، انتشارات رشد."کودکان تیشخص یابیارز"(۱388)رخدادستان،پری

، کتاب ماه "پارک کودکان یحیتفر -یآموزش یدر فضا یطیمح كینقش گراف"( ۱393)زیپرو ،یاقبال ده،یسپ ،یستار

 .45-38، صص ۱89هنر، شماره

 دانش. یمایتهران: انتشارات س ،یآموزش یهافضا یو معمار ی(، طراح۱387رضا) ان،یشاطر

 رشد، تهران: اطلاعات. یشناس(، روان۱374)اکبریعل نژاد،یشعار

، "کودک تیبر خلاق عتیطب ریتأث یبررس "(۱395)مایر اض،یرضا  و ف ،ییساناز، وکلا ه،زادیو عباسعل میمر ان،ییطبا

 .۱0۲-9۱، ۱7شهر، شمارهمجله آرمان

 نگرش استفاده یبررس "(۱39۱)دیسع ،یپور، بهرام و عظمتو صالح صدق لیاسماع ،یو ضرغام درضایحم ،یعظمت

شهر، کودکان، مجله آرمان بازییفضا یریپذتیبه منظور ارتقاء خلاق یشهر یهاپارک یفضا یکنندگان در طراح

 .۲46-۲33،  صص 90شماره 

: دانشکده یدبهشتیارشد منظر. دانشگاه شه یکارشناس نامهانی(، باغ کودک هزاره سوم، پا۱388)وایه ،یاریپور بختفرح

 .یو شهرساز یمعمار

 اهواز: نشر رسش. ان،یمقدم و افسانه نجار یی(،آموزش تفکر به کودکان، ترجمه: دکتر مسعود صفا۱386رابرت) شر،یف

، مجله "خانه یکودک در طراح تیارتقاء خلاق یهاافتیره"(۱396)نویم ،ییو شفا یسیکاردان، عاطفه و حجت، ع

 .67-55، صص ۱9شهر، شمارهآرمان

 تهران: نشر گنج هنر. ،یمیررحیم رایو الم سیکودکان، ترجمه: احمد خوشنو یبرا ی(، معمار۱385کرونر، والتر)
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اصول "(۱395السادات)، افضل یریو دهش ینیپور و بهرام، حسباقر و صالح، صدق ،ینیو حس ررضایام ،آذرییمیکر

-۱9، صص 4۱نظر، شماره، مجله باغ "رانیساله در ا 7-3کودکان  تیخلاق یارتقا کردیبا رو ،یمسکون یفضا یطراح

34. 

 تیباز محله در رشد و خلاق یهانقش فضا "(۱386)درضایحم ،یمحمد و عظمت ،یباقر و باقر  ،ینیمظفر، فرهنگ و حس

 .7۲-59باغ نظر، صص هی، نشر"کودکان

 ریتأث "(۱39۱پور، جوانه)رضا و عباس ،یو صبر  روسیس م،یو ابراه دیمج ،یو دماوند نالدیجمال نژاد،یمهد

 .304-۲97، صص 4آموزش، شماره یفناور هی، نشر"آموزش کودکان یفیدر رشد ک یعیطب یباز یهاطیمح
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