
 

 

 

با روش  یمحور در طراحت یروا  کردی: رویبر زندگ ی مبتن یآموزش معمار
 ی سی ونو یسنار

 چکیده 

مطرح    ی کردهایاست. از رو  ی معمار  یدر طراح  یاصل  ی هاحضور و رفتار او، از دغدغه   ی انسان و نحوه  یتوجه به زندگ

ا روا  نیدر  تفکر  سنار  محورتی خصوص،  معمار  ومحوریو  بررس  ی در  پژوهش  هدف  است.  آن  آموزش  نقش    یو 

انجام شده،    یتجرب  مهیاست. پژوهش حاضر که به روش ن  یآموزش طراح  آن در کارگاه   ی هاو فرصت   یسیونویسنار

من« است.    ی لایو  ی»طراح  ی شنهادیبا موضوع پ  ی معمار  یدر کارگاه طراح  سی تدر  ندیحاصل تأمل در گزارش ثبت فرآ 

ا نمودند  ی معمار  ی دانشجو  52پژوهش    نیدر  شرکت  تهران  طراح  دانشگاه  آموزش  روش   ی لای»و  یو  با  من« 

جلسه آموزش داده شد. در هر    کی ها در  گام   نیاز ا  کی گام مشخص انجام گرفت که هر  شش   یدر ط  یسیونویسنار

حاصل از نمرات هر مرحله نسبت به مرحله قبل    راتییکنندگان گرفته شد تا تغ از شرکت   ی آزمون طراح  ک یجلسه  

 ی ها با کمک آزمون تداده  لی و تحل  هیقرار گرفته است. تجز  یمورد بررس  یو کم  یفی مشخص شود. در دو بخش ک

در مرحله   ینمرات آزمون طراح  نیانگیم  ن یب  هاافتهیصورت گرفت.    22نسخه   SPSSافزار  همبسته و با استفاده از نرم 

پ   آزمونش یپ بر    نهیتجسم زم  ت،ی)فضاها، فعال  وی(. نوع سنارP<0.05)دارد    دوجو  ی آزمون تفاوت معنادارس و  و...( 

  55.77کاربرمحور )   ی کردهای به سمت رو  یسیونویافراد پس از آموزش سنار  شی است و درصد گرا  رگذاری مراحل بعد تأث

،  مرتبط   ی ها ن یو تمر  یسیونویآموزش سنار  جهی از قبل شده است. در نت  شتریدرصد( ب   28.85)   دادمحوریدرصد( و رو

روند    ی در معمار  یسیونوی با روش سنار  محورت یروا  کردیرو   دارد.  یطراح  ندی فرآ  لیو تسه  بردش ی در پ  یبازخورد مثبت

 .  کندیم یمرتبط را معرف یو فن ی نظر ی و چارچوب ها کندیم  فیرا توص  محورکاربر یطراح

 اهداف پژوهش:

 ی.  سیونویبا روش سنار ی در طراح محورت یروا کردیروبررسی نقش  .1

 ی. بر زندگ  یمبتن ی معمار  در محورت یتفکر روابررسی  .2

 لات پژوهش:ؤاس

 ؟ ی چه تأثیری بر طراحی معماری داردسیونویبا روش سنار محورتی روا کردیرو .1

 ؟  دارد ی معمار ان یدانشجو یدر طراح دهیخلق ا ندی بر فرا ی ریثأچه ت یسیونویروش سنار .2
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 مقدمه  

  تاناز فرم و سبک فراتر رفته و به داس   دی معمار با  ی . دغدغهمیهست   ی و معمار   یزندگ  انی م  یامروزه شاهد گسست 

و    ی نظر  ی نه ی شیبا پو تمرین سناریونویسی    محورت یگردد. تفکر روا  کیبر سکونت است نزد  یمبتن  هانسان ک   یزندگ

بتواند به عنوان    رسدی است که به نظر م  ییهاوه یاز ش  ،ی و آموزش معمار   شی دایخوانش، پ   ی خود در عرصه   یعمل

)ندیمی و    نقش کند   ی فای حضور داشته و ا  ی در آموزش طراح  ،یبر زندگ  یمبتن  ی به معمار  دنیرس  ی برا  ی اقدمهم

  ی هادر فضا در کارگاه   یحضور و زندگ  تیف یبه ک  یمبنا پژوهش حاضر، با نظر به عدم توجه کاف  نیا  بر  (.1۳۹8همکاران،  

  ی به دنبال بازشناس  ،یطراح  ندیدر فرآ  « سناریونویسی»   ة شناخته شد  ی هات ی قابل  یضمن بررس  ،ی معمار  یآموزش طراح

  قتیموضوع است. در حق  نی ا  تیتقو  ی در راستا  ی و طراح  ییگشامسأله   ندیفرآ  بردش ی مثبت آن در پ  راتی ها و تأثقوت

که ذهن    رود ی شمار مکاربر به تیبا محور  ی در جهت طراح  ی معمار  یآموزش طراح  ی از راهبردها   یکی  ،یسیونویسنار

  ی وتی(. الTvedebrink & Jelic, 2018: 7)  کندیبط مخاطب و فضا آماده مدر نظر گرفتن روا  ی را برا  انیدانشجو

 تواندیم  ویسنار   .کندیم  یمعرف   یمیت  یطراح  ی همکار  ی برا   ی شنهادیرا پ   وهای، ساختار سنار(2۰18)  ی گریدر پژوهش د

عملکرد    کیفرم را به    ی را کشف کنند و تمرکز معمول بر رو   ی معمار  یطراح  دیکمک کند تا ابعاد جد  انیبه دانشجو

  ی هانش یپژوهش ب  نیمنحصر به فرد و نوآورانهبودند. ا  یآموزش   ی هاسکلا  ریبا سا  سهیدر مقا  جیکنند. نتا  تیهدا  دیجد

 (.Eilouti, 2018)  کندیم لیرا تسه یتفکر طراح دیجد ی هادگاه ی و د دیجد

به شرح معنا و   یدر آموزش طراح  محورو یسنار  کردیانتخاب رو  لیدلا  انی در ب  رو،ش یپ  ی مسألهدر ابتدا پس از شرح  

  یکارشناس  کیدر کارگاه طرح    انیپرداخته و در ادامه عملکرد دانشجو  ی و معمار  یو نسبت آن با زندگ  ویمفهوم سنار

جا تهران،  پ  ومحوریآموزش سنار  گاهیدانشگاه  رو  یطراح  بردش ی در  کارگاه  ی دادهایو  در  آن  به  آموزش    ی هامربوط 

 . ردیگی قرار م یمورد بحث و بررس ،ی معمار

بررسی پیشینه پژوهش حاضر حاکی از این است که تاکنون اثر مستقلی با این عنوان به رشته تخریر در نیامده است  

-های آن در کارگاهمحور و فرصتتآفرینی تفکر روایای با عنوان »نقش( در مقاله1۳۹8با این حال، ندیمی و همکاران) 

روایتگری در طراحی    های آموزش طراحی معماری در مقولهای آموزش طراحی معماری« به بررسی نقش کارگاهه

ای به روش سناریونویسی در طراحی معماری نشده است لذا در اثر حاضر  اند. با این حال در اثر مذکور اشارهپرداخته

 ای انجام موضوع بررسی شده است.های آماری و منابع کتابخانهیه بر داده به روش کمی و کیفی و با تک

 

 گیری  نتیجه

طرح به کار    یاصل  ی هایژگ ی ارتباط دادن و  ی برا  تواندیکه م  کندی م  فی را تعر  یطراح داستان  یسیونویسنار  وه یدر ش

  یکه عوامل مختلف  ییباشد. از آنجا  شتهدا  یمتفاوت  ی هاحلراه   تواندیحل مسأله است که م  ینوع  یطراح  یرود. بطور کل

طراح  رگذاریتأث و جنبه   نیو همچن  اندی در  مراحل  را    ومحوریسنار  یطراح  باشد،یم  یمختلف  ی هاشامل  امور طرح 

 یی بسازد، او را با فضا  خواهدیدانشجو بــه تصورکردن آنچه م  تیبا هدا  ویواقع نوشتن سنار  در.  کندیحل م  ترکپارچه ی



  یها، وجوهکه در آن  دهدینشان م   انینگارش شده توسط دانشجو  ی هاوی سنار  ی. بررسکندی ه در ذهن دارد، مواجه مک

هر    زیو موجب پررنگ شدن نقاط برجسته و متما  دهیمراحل بعد آشکار گرد  یقرار گرفته که ط  دیمورد تأک  یاز طراح

به اطلاعات   یبخشدر نظام  تواندیم یطراح ندی در طول فرآ ویرجوع به سنار  نیها شده است. همچنطرح گریطرح از د

شده به صورت    ی طراح  ی از فضا   ویبازپرداخت سنار  نیمؤثر باشد. همچن   ندیفرآ  ی بعد  ی هاگام   ی برا  ی ریگم یو تصم 

بــه واسطة تصور    تواندیتفکر دانشجو در کارگاه است و م  تیمؤثر در تقو  ی اوهیش  ،یطراح  لفمداوم در مراحل مخت

 . دانشجو آشکار سازد ی طرح را برا یاحتمال ی هایها و کم و کاستحضور مخاطب در فضا، نقاط قـوت، ضعف، نقص

  رود ی کاربران طرح است. از معماران انتظار م  ی معمار  یطراح  یهدف اصل(  2۰1۹و همکاران )  ندنیلدره نظرات ون   طبق

  ی معمار  یشدن طراح   دهی چ یپ   لیهدف به دل  نیجامعه بپردازند. امروزه ا  ی هاکه به حل مشکلات نامحدود و چالش 

  ری فراتر رفتن از زبان متعارف سا  ی تر و براخلاقانه   ی به معمار  دنیرس  ی گرفته شده است. برا  دهیتوسط طراحان ناد

فضا استفاده کرد.    یدر طراح  یسیونویاز سنار  توانیم  ی معمار  یو طراح  یسیونویسنار  ی ها معماران با توجه به شباهت

  ویسنار  کی کند،ی را بسته به موضوع مسأله انتخاب م  ییویخود سنار  یحل مسأله طراح ی معمار برا  کی به طور مثال  

با    اسیق  قیو از طر  پردازدیم  اشی معمار  ی فضاها  یدهبه شکل  ویدرون سنار  دادیرو  ی و محتوا   ریتصاو  انیب  وهیبا ش

 .کندیرا تجربه م  یمتفاوت یطراح ندی فرآ و،یآن سنار

  وفاصله گرفته  یطراح هی در آتل ییگراغالب فرم کردیاز رو یها، روند طراحطرح  شرفتی کارگاه از روند پ  انیمرب  لیحلت

زندگ  ییبه ملاحظات فضا با  فعال  ،یواقع  یدر مطابقت  و  رفتارها    .شده است  کینزد  یمخاطب فرض  ی هات یحضور، 

که در روش آموزش    ی. در حالدهندیم  حی کاربر، فضا را توض  ی به جا  انیدانشجو  دهد،یپژوهش حاضر نشان م  ی هاافتهی

نت  ،یدانشگاه به پرسش پژوهش در ش  در.  باشدی حاصل تجربه طراح م  یطراح  جهیمعمولاً   یسیونویسنار  وهیپاسخ 

و از   یطراح ـ  نـدیآنها در فرا  ری و تاث  وهای سنار  ی های ژگی و  یبررس  با  .شودی فراهم م  دهیخلق ا  ی برا  ی شتریفرصت ب

  وهایاز سنار  انیدانشجو  ی ـریگبهره ، ضـرورت تمرکـز و  انیو آثار دانشجو  یطراح  ی هابا نمونه  وهایسنار  سـه یمقا  ـقیطر

ا اول خلق  پژوهـش حاضـر همخوان ـ  ده یبـا مرحلـه  ا  یسیونویدارد. سنار  یدر  بر  تول  ن،یعلاوه    دیجد  میمفاه   دیبه 

 ی هاحل چالش   ی برا  یسیونویدر روش سنار  انیکمک کرده است. دانشجو  ی معمار  یدر طراح  دادمحوریکاربرمحور و رو

 .اندافتهیدست  ی احل خلاقانهبه ابداع راه  ویهر سنار

در کنار    ها،افته ی  ل یتحل  زی و ن ق،یبا اهداف تحق  افته یآنچه تحقق    سةیمدرسان در پژوهش حاضر از مقا ل یتحل  براساس

به    ل یاشاره کرد. عدم تما  زی ن  ییهاب یها و آسبه ضعف   توانی م  و،یبر سنار  یمبتن  ی هانی مثبت تمر  ی ها نقش   یتمام

از وجوه طرح    یماندن بعض  ل یضعف در مهارت نوشتن، در قالب تخ  اب  یانیدانشجو  ی از سو  هان یتمر  نگونهیبا ا  یهمراه

و مراحل توسعه   یسیونویسنار   نیتمر  انی نبود ارتباط مشخص م   ان،یدانشجو ی وهایو جامع نبودن سنار قیدق   لیبه دل

  نیا  ملهبــه طرح، ازج  نانهیبرواقعیغ   لیتخ   ر یدر مس  وهایو امکان قرار گرفتن سنار  میو پرداخت طرح به صورت مستق

مورد    ی فضا  یاز مخاطبان احتمال  انیدانش دانشجو  تیزمان و محدود   ت یبا توجه به محدود  نیاست. همچن  هاب یآس

  سر یطرح م  یبا حضور مخاطبان واقع  یاز جوانب زندگ  ی ار ی و اقتضائات سن و جنس آنها، مطابقت با بس  طیبحث، و شرا

را دارد  به آن  یدسترس  تی قابل  انیدانشجو  الیذهن و خ  نچه از آ  ی به جوانب محدود  شتر یب  ینبوده و توجه به زندگ

بر    ی مبتن  ی معمار ی  در طراح  یسیونویروند آموزش سنار  ری پژوهش تاث  ی ها افته یبا توجه به    ت ینها  در.  ابدیی تحقق م



باعث    یسیونویدانشگاه تهران نشان داد که روش سنار  ی معمار  انیدانشجو  یدر طراح  محورت یروا  کردیروی با  زندگ

 شده است.دانشگاه تهران   ی معمار انیدانشجو یدر طراح  دهیخلق ا  ندیبهبود فرا
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